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ANNA ARA : 
entusiastas del manga y el animé 


Parece que fue ayer cuando en abril de 1999 una publicación llamada Otaku levanta- 
EE E ES LE MEA OTE SS TIE 
mación japonesa estaba comenzando a explotar en CTA país. 


Hace un añito atrás nacíamos. Desde entonces, no marcamos ninguna tendencia, ! 
no rompimos récords de venta ni careteamos más de lo necesario. : 
Solo nos propusimos hablar de lo que nos apasiona de la misma forma que 
lo haría cualquier fanático: con calor de otaku. Durante este tiempo 
aprendimos mucho de ustedes, y hemos procurado cambiar la revista 

para que sea lo que ustedes y nosotros queremos. Todo lo que ha 
variado desde el primer número ha sido decisión de ustedes. No 
AS EIA LS AE EME 
biante animemanía, y eso nos alienta a seguir mostrando un arte 
PC A A ESO EA 





























(ERECTA TO TS AI EAST 
ARA A IE AR Elda 


En este número el Sensei Tachibana se descolgó con una nota de 
Magic Cd Rayearth de aquellas. Les presentamos el Univer- 
A E IET EA ER TERNTS 
ginalidad basta para mantener una serie en el implacable merca- 
E TR ES ER NT ERES 
obras que sacuden nuestra neurona (la número cuatro), y le da- 
EEE EEE "Repasando Evangelion” 
nos encargamos de las Unidades EVA (pero aún seguimos sin enten- 
CE A AA A EA EE 0 
CRA E EA AO E EEN EAS 
Lisa mantienen desde hace seis años un Club de Fans en nuestro país. 
Nos hemos acordado de los sufridos otaku masculinos, y desarrollamos 
una nota de Aika que hará las delicias de su libido. Como siempre, les 
ofrecemos también la sección de Mechas, el Otaku Quiz, el correo, las 
propagandas y la cara del diariero. 





Internet está que arde. Nuestro foro de discusión está pletórico de 
movimiento y el canal de chat recibe todas las noches una interesan- 
te gama de personajes (nosotros) que discute, disiente, opina y pro- 
ALOE ESA EE SES Argen- 
tina y el resto del Sistema Solar. A propósito de esto, estén atentos 
porque hemos decidido inaugurar una lista de correo a pedido del 
EE AE TEARS e OS 
canales habituales. Nuestra página en la gueb queda en http://ww- 
MA ER AN ME MO E o Tola! 

















La voz por el auricular arrancó al Comandante 
Horadado de sus pensamientos. 

Comandante, entraremos en el cuadrante AG- 
421 en 5762 segundos... 

El Comandante hizo un gesto arisco. Le molesta- 
ba la precisión exagerada del Alférez Mikado en 
cuanto a mensurar absolutamente todo en centé- 
simas, y en varias oportunidades se lo había he- 
cho saber. Después de todo, el pobre no tenía la 
culpa. Durante el transcurso de una escaramuza 
llevada a cabo en el planeta Otomo contra los 
hombres del dictador Kogote, una granada de ¡o- 
nes pluralizados había estallado junto a su oído 
derecho, produciéndole una ligera sordera y la 
pérdida de la mitad de su cerebro. Dado que Mi- 
kado nunca había sobresalido por su inteligen- 
cia, los bioingenieros pudieron reemplazar sin 
problemas la materia gris faltante a pesar de los 
pocos componentes que habían podido conseguir 
ST AA galaxia: un microprocesador 
386 y el chip de cuarzo de un reloj de pulsera. 
Luego de la operación Mikado pudo continuar 
llevando una vida normal, aunque al principio 
fuera duro para sus conocidos acostumbrarse a 
escucharlo gritar "¡Cu-cu!" cada sesenta minutos. 
-Entendido. ¿Envió el Comando Central algún 
cambio de planes? 








—Negativo Comandante. La Maniobra Kakkoru si- 
gue en progreso. 

El Comandante respiró hondo y lentamente tomo 
los mandos de los brazos mecánicos externos, 
apretando los dientes. 

SEL 

Las cosas habían cambiado mucho en el Sistema 
CTS ICO OE LOS 
aquellos, en que una nutrida tripulación hacían 
innecesarias todas estas complicadas maniobras 
EE OS O TO AOS 
nología había reducido la dotación de un Crucero 
a apenas dos tripulantes. Levantarse de la crio- 
cámara cada cinco meses para chequear las no- 
vedades de la computadora de navegación podía 
destruir el temple de cualquiera, pero la vida del 
cuartel había endurecido a la tripulación. 
SER EIA ETT EME 
pulación del Baka Shinji IM, compuesta por 25 
hombres, había fallado al efectuar la Maniobra 
Kakkoru, recalentando el núcleo de telgopor 
enriquecido de la nave. El estallido del núcleo 
había producido que la nave y tres planetas 
cercanos se hundieran en un agujero negro de 
antimateria, lo que obligó a la Federación Este- 
lar a excusarse públicamente y realizar una clo- 
nación del capitán del Baka Shinji para poder 
así despedirlo. 

—¡Comandante! El sistema... 

—¿Eh...? Ah... si. Conectando el sistema manual. 
Malditos jovenzuelos... Piensan que la experien- 
cia viene sola. La Maniobra Kakkoru es simple, 
pero hay solo una oportunidad para realizarla. 
La práctica en esta operación es esencial para el 
éxito, aunque apenas un vistazo al expediente 
del Comandante Horadado bastaba para garan- 
tizar el resultado. Tres décadas de entrenamien- 
to en la Academia Ghibli habían hecho de él un 
hombre rudo e insensible, un fiel exponente del 
Guerrero Samurai. Aún llevaba en su brazo iz- 
AS CE A OO IE E US 
cibiera tras quedar expuesto a radiaciones de 
gripe provenientes de la constelación Yebisu. Su 
rostro había resultado completamente deforma- 
do a causa de estas ondas mortales, situación 
que, si bien había satisfecho ampliamente a su 
mujer y sus allegados, le habían enseñado cau- 
tela y sangre fría. 

La irritante señal de alarma del tablero central 
comenzó a sonar. : 
ES REA ENS 
gundos del contacto -informó el Alférez Mikado. 
-Si. Ya tengo contacto visual... Confirmo la re- 
cepción de la carga en el brazo número dos... 
Cinco minutos después, Mikado llegaba portando 
un bulto entre sus manos. - 
—La Maniobra fue un éxito, Comandante... 
—Magnífico... 

RN E AA ESE ICE 
le anchoas. 
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TOR ERES 
desde esta sección a todos 
los Otaku lectores de la 
TOA E Sd EA 
CREA E 
Evangelion: ¿Cuál es el 
ME OO 
toca Shinji Ikari? 
SEO CES 


los, pero no 
an ver a 
A: 
Morgado y su troup tendrán que 


sintonizar la onda del 7, el Canal de Todos 











Les comentamos a los fanáticos de , lo gúe 
juego para la consola Playstation dedicado a Card Captor 
Sakura. Al igual que sus anteriores gar 
segundo game a mencionar es acerca de Ah! ! Megami Sama, 
que no solo nos invita a responder sobre la serie sino que 
parece más bien un cuestionario de exámen. Y hablando de 
prepararse para exámenes pero de computación, Gainax | 
lanzó un curioso. programa donde Ibuki Maya y el resto del 
plantel de NERV nos enseña a manejar...el teclado de la 
compu! No, no.era un:EVA, lástima. Además, se fUMORA QUe 
Rumiko Takahashi estaría inmersa en la creación de 
personajes para games. Tratándose de Rúmiko, imagiñames 


rg aventura gráfica...o no? > 
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dores de esta fabulosa serie 


lo que representa la 


OS ver a las poderosas 


as portando sus cuchil Además, 
5 de duro combate, y: > 


6 EA an ide la pelea de 
Rañiga contra los. Pero eso ño es nada, 
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Gainax ya había demostrado 

con Top o Nerae (1988) que los grandes 
robots comandados por personitas 
- eran tema conocido. Claro, 

E NINE 
AS E ATT 
LESS E 
y se lanzó con 
MA EEE 

que luchan contra 
NE IMEA rL 
solos y hasta 
poseen alma 

y eventualmente 
IAE ERES 
NES A 

le damos cuerda 
a estos... COSOS... 
procurando 
develar qué son, 
para qué siruen 7 
- y qué quieren ser ' | 
ELSE 
grandes 





























Py onfieso que los mechas han sido 
siempre uña verruga en mi modes- 
to saber animemanga. Observaba 
boquiabierto cómo los otaku con los que me 
oa or IU SS 
ARE ol a AOS 
adminículos mecánicos, sin que sus efusivas 
a eee El) 
MA a o ES ESOS 
ESAS Se es 

No podemos hablar de Neon Genesis Evan- 
gelion sin mencionar a las críaturas que tanto 

























































oo Mn 
MEC TES ES OS 
A Ed SISSI 
manidad pero que esconden un devastador 
potencial dormido que bien podría perchar a 
o a aio e Sos 





El nombre completo de las Unidades EVA 
es Hanyou Ninkei Kessen Heiki — Jinzou 








NT EA MEM OO Els 

MI oo 

cisivo para propósitos generales = Humano: 
A Y eS 

Md 

MRS ma! 

SS E o seed 

REM TS rosas ES 

EA Adol 

EE AA ra 

mana. Su desarrollo y construcción llevó. . 
li MS 

RSS Ns ASS 

fridos contribuyentes nipones y es la única 

SANAR NES Ánge- 

les, pues tiene la capacidad de desplegar 

un Campo A.T. que neutraliza el Campo 

A.T. de estos seres. 

ona EVA 


TS 





Las Unidades EVA funcionan esencialmente 
E rie siete 
ASA o So UA 
STE ra oe es 
ARE SS o 
SS Mo MATE 
oe A 
Sa di AUN ce Usa 
adelante las Unidades fueron desarrolla= 
LE rm SS Eb 
PEER E Ol 
E is 
MO al esta fuente 
A ro 
to de las Unidades llega a ser infinita, por 
lo que no necesitan.del Cable. Umbilical 
mola . 
O Se MS 
geles poseen núcleo S?. Eh el capítulo 19, el 
SAR ES ES RSU 
MASA UAT MES 
to luego de devorar el núcleo S? de Zeruel, 
AR d 
o MS mo 
(E So ica 
las Veces de "alma" al introducirse en 
estas en una carlinga llamada Entry 
RTS SS RE El 
EVA.A falta de un piloto humano, las 
EC ISS e 
cargadas con pilotos virtuales llama- 








Ala izquierda, el prototipo 
MENTE ANA ROS Nos 
muestra de los Cuchillos 
Progresivos, PK-01 y 02, mas la 
lanza y el hacha utilizados cuando 
MESA (ES 

















MU RU y 


AS e 
Eto EN AS ES 
dad que les permiten emular a un piloto 
humano. Los EVAs 05 al 13 que atacan a 
SUELE A As 
REI E SA 
existen un montón de indicios que eviden- 
ES IS EVA no son del todo 
Mo lSSñ late 
Maa A [SEC 
At co! 01, Yuí kari, madre de Shin- 
ji, desaparece: cmo as 
CO a SS E 













: ostra. en varias Potts 
dd muy Marcada hacia Shinji, 
Se 
SS lo 
ce caer pesado objetos sobre él. Partan de 
la base de que la Unidad EVA-01 contiene 
ME CNA Ec 
E NS 
Unidad y su piloto. 

Rei Ayanami [99 IcE! el ¡cool eo) 0 7 
II ol (E 
ollo ES e de la Paliza ES 
cibiera : 1 









DR ETT cias ndo AS Rit- 
ol pues ESE da e 
Rei la imagen AN ES OS 
amores de Gendou (El amor tiene cara de 
lia oia A (EE 
NE CEN el prototipo 


o Ue 
SS To IS 
der el resto de la serie.. 

ER EA o Er! END oa 
por Soryu Asuka Langley Zeppelín, es al- 
go más filosófico. Su madre, Kyoko, per- 
EME ER E loe 








MS 
A E 
A 
NR NE 


IE e EN 
ele le  liaAle! 
of Evangelion. ; 
[CEE E SS 
eo: RN AN alo 
MAS 
nada resultó infructuosa, inclusive cuando 
se introdujera un Dummy rra 


MU a ia on 


Las Unidades EVA SON e e 
terísticas, si bien son todos clones de la pri- 
ES S/N 


ES 




































































La unidad 

EVA-01, 
posando para la 
E Ao 


NO , 
Esta Unidad es de manufactura japone- 
ES SN E e 


AM RA LESA ao lg 
DEERE ES 


ESAS MS EAN SA 
dañando seriamente a Rej. Resultó muy 


O AS al 
SIE AT a SS 
— riormente y actualizada a 00”. Posee un 
AO 


UniDAD 00” 

Esta Unidad es de manufactura japonesa 
y su piloto es Rei Ayanami. Se la conoce 
E AM SAM oa 
ficada) y es de color azul. Luego de ser se- 
ci ES! 
RR a 
A a SAS 
TAM RS SS 
ANN SA ll 
US O 


















































MDI 
UE RS RS 
EAN SALER 
De color púrpura, parece po- 
SAA ASS 
ocultas de las que carecen el 
¡ETRE E 
dao 
ES o to ME 
Cable Umbilical gracias a un núcleo 
S? primitivo que fuera instalado por 
Gendou. Tiene dos ojos y en varias ocasio- 
ME A SIS 


MINT DRA 

DN NENA AN 
piloteada por Soryu Asuka Langley. Es la 
Sc Soo 
y fue traída por mar a Tokio-3 por encargo 
AS RAE oO 


Unipap 03 
¡ER AER Oe lo ES 
[A ASE] 
NS cm OE 
ETS ale mole rte o MololS 
la Unidad 04. En camino hacia Tokio=3 es 
infectado por Bardiel, el 13er. Ángel, por 
(OU MRE ELE 
SN A E OS 
ji Suzuhara, quien resulta herido de gra- 
veran ia 
de su EVA. Es de color verde oscuro 
MSI AS 


NTE 

AA UI ES 
truido en los Estados 
nidos. Durante su pe- 
IA 
ERAN ASE 
en Nevada, el núcleo 
artificial S? que NERY 

lia 
un desperfecto de origen 
d desconocido que hizo que la 
¡ERA MN SEIS 
MO EASY ES 
de Dirac. Esto decidió el traslado de la 
UIT! 
Tell Me UE cleol R 


MTI ES 
¡A a 
NS 


ELA 
elec! 
ES 
ERE SAS 
tomar un sánguche de vectores 
(or 



































































ANS A o 
RN e EA o os 
PESA Elo OS 
JA A SS MS AN 
SENS NS 
dades 01 y 02. 





El diseño de algunas Unidades EVA guarda 
Mec Ea ame iS 
la mitología judeocristiana del medioevo 
hacía de cierta clase de demonios llamados 
"Barones del Infierno", dejando claro de 
dónde sacó el amigo Anno los perfiles an- 
tropomórficos de sus criaturas. 
DET alias toiEle! 
utilizada por algunos sacerdotes, se dice 
ATM RAS SN ESSE 
un rostro sin rasgos y un solo ojo, lo que 
EA dl AV OL0N 
Otro de los barones, conocido como el 
AROS E Alo 
EAS 
des y chirriantes dientes (el EVA-01).Lue- 
LS o ro 1 
como la sangre, cuyo rostro curtía cuatro 
AN AM AA 
ka. Por último, el cuarto:barón era negro 
CANA ls 
mente largos, como el EVA=03 en el que 
casi crepa el bueno de TÓji.. 





No es fácil encontrar gomeras del tamas 
ño de un EVA en las buenas armerías del 
¡A ES ela 
o defenderse de estos Ángeles turros. 
NERV ha desarrollado una serie de armas 
especialmente adaptadas para que las 
Unidades EVA luchen contra sus peligro= 
INS os 


CUCHILLO PROGRESIVO (PROGRESSIVE KNIFE 
PROTOTYPE) SE 
SEU UE NT 
Tama 
cae EL SA 
O ra AU Eres 
APR MM ds O! 
A ESE LOS 
¡CA MA AS 
lleva montado sobre la pierna izquierda de 
su traje D. 


AA MLS] 
ER os 
EA NE 
tromagnéticas, y es el arma de mano más 








aún: en teoría el Campo A.T. es lo - 


ao 
¡TAME e ro 
ol oran 


RIFLE DE POSITRONES (PoOsITRON RIFLE) 


Estaarma, desarrollada experimentalmen- 


E SA aro A 


E SEE A 


NR AN SS 
MR 
A 

EA EN AS 
pítulo 22:y el otro de base con apoyo, 
ideal para disparos de largo alcance AIN 


ll 


lA EN cuele eS de! 
Yashima del capítulo 6. 


INTI 

Estas armas lanzan bombas del tipo N?, de 
o So o 
da contra:el Tercer Ángel, al principio del ca- 
pítulo 1, es de este tipo. 


Escubpo PROTECTOR 
SE o) Ya dtl! eS 


CSS ES Tac Sa Eos S 


ASEO 





ma, para ES del ataque de o a 


¡Ori izo) a. 


ON) 

DEE ollo EA 
en ocasiones el dios vikingo Odín lleva- 
ER lo) EA 
ARNESES IES 
viamente debida al furor de la batalla y 
alos litros de 'hidromiel (bebida alcohó- 
E MUS omo 
tes y durante el transcurso de estas 
contiendas. En este estado el guerrero 


Ir E Ata ros 


ya sea acometer ciegamente contra el 
USAS oA 
RAM EAN 
TSE ARA EN 
(ol 


NA ES o) 

Una barrera física que tanto los hu= 
AS ERE 
des EVA pueden emitir y que tiene 
un enorme poder defensivo. Más 


E ci 
EU NAS 





E 
mente la anulación de éste campo 1% 
que fundiría a todos los seres ES 


SS leo 
el Plan de Complementación Humano. 


NS 
DAS IOA MISS 
co teórico británico, premiado con el Nóbel y 
NN alo 
ASMA NES 
ia iies 


Arte correspondiente al 
'Eva-01, realizado en 
EEES SES 

CNA ET E 
A ES E 
¡ENS 
último aumento de los 
too ETA 


























SEN la 
diámetro variable y solo tres nanómetros 
TAS A ON EM te E Moo! Ángel 
Leriel en el episodio 16. Al no tener capa- 
NES 


_enella Olalla 


Voto o Msg pre lg0) 
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a historia de Tenchi Muyo! Ryo oh ki es mas bien simple, y por 
> esto resulta sorprendente que sus ramificaciones parecieran 
no tener fin. Se trata de una creación de Masaki Kajishima 
lanzada por Pioneer en formato OVA hacia 1992. Cuenta la 
s historia de Tenchi Masaki, un simple estudiante de secunda- 
ria que de buenas a primeras descubre en una gruta sellada un Oni (de- 
monio japonés) dormido. La natural curiosidad del muchacho desperta- 
rá al mostro, que resultará ser una pirata espacial que contribuirá a volver 
| loco a Tenchi de ahí en más. 

| El título de la serie tiene mas de un significado. A grandes rasgos quiere 
! decir algo así como "Prin- 
cipe del cielo y la tierra", 
pero también puede ser 
interpretado como "Tenchi 
servible", tal vez hacien- 
o referencia a su costado 
terrestre. Porque Tenchi, 
como luego se ve, resulta 
ser uno de los últimos 
descendientes de la Di- 
nastía Jurai. 

La serie es un continuo di- 
vague entre la.comedia, la 
fantasía y la ciencia-ficción 
en proporciones adecua- 
das, y es precisamente eso 
lo que produjo sus poste- 
riores continuaciones. Su 
nea argumental presenta 
múltiples universos alter- 
nativos, ya sea que hable- 

























mos de los OVAS, las series televisivas, las películas, los especiales o el man- 
ga, por lo que no termina de darle respiro al espectador. 


PERSONAJES PRINCIPALES 





“TENGH INLAsaKa 

Tenchi es un muchacho despreocupado que disfruta de sus vacaciones 
mientras entrena en artes marciales en el Templo de su abuelo Katsus- 
hito. El despertar de la irascible Ryoko marca el comienzo de sus pro- 
blemas y su derrotero para despertar su conciencia como descendiente 
de la Familia Jurai. El actor que dobla su voz, Kikuchi Masami, es el mis- 
mo que animara a Keiichi Morisato en Ah! Mi Diosa. 


RYoKo 

Es una de las protagonistas femeninas de la serie, un androide 
creado por Washu con inclinaciones algo delictivas, que fuera con- 
finada 700 años atrás a la gruta donde Tenchi la encontrara debi- 
do a los desastres que producía en la galaxia. De carácter agresi- 
vo, es sumamente guarra y dada al sake y las peleas. Sus delitos 
prescribieron con el tiempo y ahora vive con los Masaki mientras 
disputa continuamente con Ayeka por el amor de Tenchi. Voz ori- 
ginal: Ai Orikasa. 


NoBuvux1 INlasara 

Es el padre de Tenchi. Un arquitecto amante de los mangas shójo y los 
merodeos a los baños de las muchachas, video en mano. Voz original: 
Takeshi Aono. 


KATSUHITO 


El abuelo de Tenchi y un poderoso miembro de la Casa de Jurai. Su origen es 








sta o més cateo pos 
SEEN saquenisusiconclusiones* 





un misterio que se irá develando a medida que pasan los capítulos. 


AYeKA JURA 
Ayeka es la princesa del reino de Jurai. Llegó a la tierra buscan- 
do.a su medio hermano y prometido, el príncipe Yoshu, a bor- 
do de su nave Ryóh junto con su hermana Sasami. Su nave 
se hizo pelota, lo que obligó a Ayeka a quedarse a vivir jun- 

to con su hermana y la loca de Ryoko en casa de Tenchi. 
Voz original: Yumi Takada. 


Sasan Jural 

Sasami es la hermana menor de Ayeka. A pesar de su cor- 

ta edad parece ser la más dulce y centrada de las chicas que 
habitan la casa Masaki, además de cocinar como los kami. El- 
la y Ryo-oh ki resultan inseparables luego que la mascota multi- 
forme se une al grupo. 

Paralelamente a su protagonismo en la serie Tenchi Muyo, Sasami devino la 
heroína de una serie onda Magical Girl llamada Pretty Sammy, parodia evi- 
dente de la archiconocida Sailor Moon. Voz original: Chisa Yokoyama. 


/AZAKA Y IKANWIDAKE 

Son los guardianes personales de la Princesa Ayeka, y unos troncos literal- 
mente hablando. Sus voces originales son de Wataru Takagi y Kenichi Oga- 
ta, respectivamente. 


RYO-OH KI 

Bueno... como explicarlo... Ryo-oh ki es una tierna mezcla de gato y cone- 
jo. Inicialmente fue la nave de Ryoko, que resultara destruida junto con la de 
Ayeka a poco de comenzar la serie (no dije que fuera fácil de entender). Es 
que Ryo-oh ki es una criatura multiforme creada por Washuu, que puede 
cambiar de forma fácilmente y adora las zanahorias. De pronto es la masco- 





ta de Sasami y luego se convierte en una nave espacial. También tiene voz ja- 
ponesa, correspondiendo en este caso a Etsuko Kozakura. 


NimosHi 

Es miembro de la Policía Galáctica solo gracias a que su padre es el Jefe, por- 
que es más torpe y simple que un ejército de Serenas Tsukino. Voz original: 
Yuko Mizutani 


IKIYONE 
Cometió dos errores en su vida: el primero fue alistarse en la Policía Galácti- 
ca y el segundo aceptar como compañera a Mihoshi. 


YosHu 

Yoshu fue el príncipe que 700 años atrás derrotara a la malvada Ryoko. Es 
medio hermano de Sasami y Ayeka, y prometido de ésta última. Voz origi- 
nal: Takehito Koyasu. 


WasHu 

Washu es la científica más brillante de todo el universo. Fue la que creó a 
Ryoko y Ryo-oh ki y tiene apenas 20.000 años de edad. Aún así, se mantie- 
ne de una pieza y como todo científico tiene comportamientos algo excén- 
tricos. Le gusta que le digan "Washu-chan" (chan: diminutivo utilizado para 
las niñas pequeñas). Voz original: Yuko Kobayashi. 


TSUNAMI 

Tsunami es la representación humana y fuente de poder de todos los árbo- 
les de Jurai, siendo la base generadora de éstos. Su aspecto es muy pareci- 
do a Sasami adulta. Está siempre dispuesta a ayudar a Tenchi o Sasami y es 
quien le otorga los poderes a esta última en Pretty Sammy. Voz original: 
Chisa Yokoyama (la misma que Sasami). 


EL UNIVERSO TENCHI 
1ra. Serie de OVAs Esta fue la primera serie de OVAs que editara Pioneer; 
y para muchos la mejor. Consta de seis episodios. 


OVAs 
ESSE 
OVAs Especial: La noche antes del festival..A menudo mencionado como 
siendo el séptimo episodio, fue incluido como relleno entre la primera y la 
segunda serie de OVAs como forma de presentación de ésta última. 

2da. Serie de OVAs En esta segunda serie de seis capítulos conocemos a 
Washu, Sasami y Ryo-oh ki y otros personajes secundarios. 

Miihoshi Special. Capítulo especial editado entre la primera y la segunda se- 
rie de OVAs. En esta, Mihoshi cuenta sus experiencias como Policía Galáctica. 
Pretty Sammy. Esta historia transcurre en uno de los universos paralelos de 
Tenchi Muyo. Aquí tenemos a Tenchi, quien es el hermano mayor de Sasami 
y compañero de secundaria de Ayeka y Ryoko. Sasami conoce a la futura rei- 
ña del reino mágico de Juraihelm, Tsunami, quien le regala un cetro mágico 
que la transforma en la heroína Pretty Sammy, que también lucha por el 
amor y la justicia (y el rating...). 


1RA. TEMPORADA TELEVISIVA 

Una historia derivada de la primera serie de OVAs, consistente en 26 capítu- 
los de 20 minutos de duración cada uno de.muy buena factura artística. Se 
trata de otro de los universos alternativos de Tenchi, por lo que posee algu- 
na que otra diferencia con los OVAS, a saber: 

eTsunami no aparece. 

e Washuu y Ryouko no tienen relación alguna entre sí. 

8 Ryouko es sencillamente un pirata especial y no sigue órdenes del malva- 
do Kagato. 

eKiyone tiene más protagonismo. 


2DA. TEMPORADA TELEVISIVA 

Más conocida como Tenchi in Tokio, esta segunda (y aparentemente 
última) temporada en televisión consta de 26 capítulos y plantea una 
historia totalmente diferente al resto. 


PELÍCULAS 

Tenchi Muyo se ha descolgado con tres películas: 

Tenchi the Movie (Tenchi Muyo in love) es una maravillosa produc- 
ción que mueve una vez más a nuestro amigo Tenchi esta vez hacia 
el pasado, donde debe salvar a Achika, su futura madre, de las ga- 
rras del maléfico Kain. El arte es grandioso y vale la pena verla. 
Tenchi the Movie 2 (The daughter of Darkness) fue la segunda pro- 
ducción, en la que Tenchi se encuentra con una chica que dice ser su 
hija pero no es más que un instrumento de la malvada Yuzuha, una 
demonio de la oscuridad, para secuestrar a este chabón. 

Hacia mediados del año pasado se estrenaba en los cines nipones la 
que parece ser la última y definitiva producción del Universo Tenchi: 
Tenchi Forever. Tenchi desaparece súbitamente, trasladado a o000- 
tro universo alternativo e imaginario. Las chicas pasan años buscán- 
dolo, lo que nos muestra personajes con un par de años más encima. 
El manga de Tenchi Muyo está dibujado por Hitoshi Okuda, y al con- 
trario de la mayoría de las producciones salió posteriormente a los 
OVAs. 


¡ El éxito de Tenchi Muyo produjo también series radiales, algo más 
bien común en una serie que alcanza el éxito, como Carnival Mid- 
summer. 


Pablo Bernard 
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agic Knight Rayearth es una his- 

toria surgida de las manos del ya 

conocido grupo de chicas llamado 

Clamp, que en un principio fueran 
once en número y que actualmente solo esta 
formado por cuatro de ellas. Las que están 
aun moviendo la pluma son Nanase Ohkawa, 
Mikku Nekoi, Satsuki Igarashi y Mokona Apa- 
pa. El manga de Magic Knight Reyearth ( co- 

-nocido aquí como Guerreras Mágicas ) fue 
originalmente editado en 6 tomos, tres para 
la primer saga y tres para la segunda. En 
cuanto al Anime, llego a un total de 49 capí- 
tulos divididos también en dos temporadas: 
20 capítulos corresponden a la primer saga y 
29 a la segunda. Debido a su tremendo éxito 
en TV se realizarían posteriormente tres epi- 
sodios en formato OVA, que cuentan una his- 
toria diferente a la conocida en la serie televi- 
siva. Al lograr nuevamente mucho fanatismo 
entre sus seguidores, se emitiría en las pan- 
tallas gigantes japonesas estos OVAs aunque 
con pequeños cambios. No se cortan entre si 
y donde vendría el ending de cada una sigue 
una pequeña animación extra. Además al 
termino de esta obra se agrega unos bonus 
en el final que pocos han visto, ya que la ma- 
yoría se conforma con tener los tres OVAs 
separados. A decir verdad, no estaba intere- 
sado para nada en las creaciones de Clamp, 
pero grandes amigas como Florencia y Silvi- 
na (para ellas y todas las fanáticas de Clamp 
está dedicada esta nota) me hicieron ver que 
no solo los anime de sangre y violencia eran 
los mejores. Aunque trates de evitarlo, 
Clamp tiene historias muy buenas y que pue- 
den satisfacer plenamente al lector o al es- 
pectador de Anime. 





PRIMERA SAGA 

EE 
La primera parte de esta historia comienza 
en la poderosa torre de Tokio, donde varias 
escuelas se reúnen para una excursión. Tres 
chicas que no se conocían ven repentina- 
mente una tremenda luz que las deja sor- 
prendidas y en medio de ella a una chica muy 
linda que les pide que salven a su mundo. En 
ese momento las tres chicas aparecen flo- 
tando en el cielo pero no en la tierra sino en 
un extraño lugar. Al caer, son recogidas por 
un extraño animal que las coloca en el suelo. 
Los nombres de estas chicas son Hikaru Shi- 
dou, Umi Ryuuzaki y Fuu Hououji (en el do- 
blaje castellano Lucy, Marina y Anaís, respec- 
tivamente), y deciden buscar la manera de 
salir de ese mundo. De repente aparece Gu- 
ruclef el mago, que les explica su misión y les 
informa que ellas son unas guerreras mági- 
cas y su deber es despertar a los genios, res- 
catar a la princesa Esmeralda de Zagato y 
salvar a Céfiro. Luego les proporciona unas 





armaduras que se modifican se- 
gún sus técnicas y sus magíias. 
Guruclef les dice que deben 
buscar a una mujer llamada Pre- 
sea, que les fabricará espadas 
mágicas. En eso aparece una 
mujer llamada Alanis y las ataca, 
pero Guruclef le hace frente y 
convoca una criatura para que 
las lleve al Bosque del Silencio 
donde vive Presea. Guruclef se 
descuida y es convertido en pie- 
dra por el malvado Zagato. Hi- 
karu enfrenta entonces a Alanis 
con la magia que le diera Guru- 
clef y logra vencerla. 

Luego las chicas llegan al bos- 
que donde encuentran un cas- 
tillo. Allí conocen a Mokona 
(Nicona) y a Presea, quien les 
da unas armas provisionales 
mientras encuentran el Mineral 
Escudo, un material con el que 
Presea fabricará sus verdade- 
ras armas. 

Al salir del castillo de Presea, 
Hikaru, Umi y Fuu se dirigen al 
bosque del Silencio guiadas por 
Mokona. En ese bosque en- 
cuentran a Ferio (Paris) y lo 
ayudan a salir del bosque por- 
que, según él, estaba perdido. 
Ferio le entrega a Fuu un obje- 
to cuya magia puede cumplir 
todos sus deseos, pero en reali- 
dad solo es un comunicador. 
Las chicas logran encontrar el 
mineral escudo, y gracias a esto 
sus armaduras se desarrollan 
un poco más. Llevan a Presea el 
valioso mineral, y ésta les 
muestra la manera en que crea 
sus espadas. Justo cuando ter- 
mina las espadas, Presea muere 
a manos de una criatura envia- a 
da por Ascot, un niño discípulo de Zagato. 
Las tres chicas se enfrentan con diversos ene- 
migos, como Ascot y Caldina, a quien Fuu lo- 
gra convencer de no seguir las ordenes de Za- 
gato. Hikaru consigue romper el hechizo que 
mantenía a los tres genios durmiendo. Asi, Hi- 
karu obtiene el dominio del genio Rayearth, 
Fuu el del genio Windom y Umi el de Ceres. 





“Una vez vencidas las dificultades se dirigen 


a rescatar a la princesa, pero al llegar al 
castillo se encuentran con Zagato, que 
también domina un genio. Hikaru y sus ami- 
gas no tienen otra salida que derrotar a Za- 
gato, si bien aún no conocían los verdade- 
ros motivos que este tenía para mantener 
secuestrada a la princesa Esmeralda. Se de- 
sata una poderosa lucha en la cual Zagato 
es derrotado. Sus ultimas palabras son pa- 
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ra la princesa Esmeralda, deseándole que 
sea feliz. Al ver y escuchar esto la persona- 
lidad de Esmeralda cambia. Cuando las 
guerreras mágicas entran al castillo en- 
cuentran a una mujer que dice ser la prince- 
sa, aunque Hikaru no la recuerda de esa 
manera. La mujer las ataca con un genio, 
mientras Hikaru comienza a escuchar la voz 
de la princesa que le dice que es ella quien 
las esta atacando. La princesa explica que 
ella era el pilar de Céfiro, la fuerza que 
mantenía a su mundo y que su único deber 
era rezar por la paz. Ocurrió que la prince- 
sa se enamoró de Zagato y él de ella. Los 
pensamientos de la princesa tomaron en- 
tonces otro rumbo y fue entonces cuando 
Zagato la secuestró. Hikaru le preguntó 
cuál fue la verdadera razón por la que las 
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mandó llamar, y la princesa respondió que 
deseaba que acabaran con ella porque sólo 
así Céfiro se salvaría de la destrucción que 
ella misma había provocado. Guruclef, 
quién quedara libre del hechizo de Zagato 
al morir éste, les dice que deben cumplir el 
deseo de la princesa para salvar a Céfiro. 
Con enorme dolor, Hikaru, Fuu, y Umi aca- 
ban con la princesa. Instantáneamente, las 
tres chicas regresan a la tierra y aparecen 
en la Torre de Tokio, de donde habían sali- 
do. Las tres se abrazan y rompen en llanto. 


SEGUNDA SAGA 






gas volvieran de Céfiro. Hikaru, Umi y Fuu se 











Imagen muy frecuente en 
las Ovas, donde 
ncontramos a Hikaru, Fuu y 
Umi... claro, no olvidemos a 
lokona y todos los demás 
habitantes de Céfiro. 


“encuentran otra vez en la Torre 
de Tokio. Las tres están muy 
tristes por lo sucedido en Céfi- 
ro. Nuevamente aparece una 
luz brillante y son transporta- 
das a Céfiro, y, como antes, son 
llevadas por una criatura que se 
dirige a un castillo. Hikaru y sus 
amigas notan que el paisaje de 
Céfiro es distinto. No abundan 
como la otra vez árboles o ríos, 
y lo que antes era un vergel era 
ahora casi un desierto. Dentro 
> del castillo se encuentran a Mo- 
, kona, que las guía donde está 
Guruclef. Una vez allí, éste les 
Sa pide perdón por lo sucedido y 
— les informa que Céfiro se está 
muriendo por no tener un pilar 

y además los príncipes de tres 
planetas vecinos Autosam, Si- 
seta y Faren, planean conquis- 
tarlo por la fuerza. Hikaru, Umi 

y Fuu deciden defender nueva- 
mente Céfiro de sus nuevos 
enemigos, y una vez mas Guru- 
clef les otorga nuevas armadu- 
ras, mas resistentes y de acuer- 
do a la personalidad de cada 
una. En ese momento aparece 
Presea. Hikaru, apesadumbra- 
da, le pide disculpas por no ha- 
-berla podido ayudar en la otra 
lc portunidad. Guruclef informa 
las guerreras que el ultimo 
deseo de la princesa fue revivir 

2 todos los guerreros caídos en 

a batalla anterior. Es por ello 
== que Presea estaba viva. Luego 

se revelaría que esto era solo un engaño, ya 
que no era Presea sino su hermana gemela. 
Presea les entrega a cada una sus espadas, 
y así se dirigen a sus genios dispuestas a en- 
frentar a una nave proveniente de Autosam. 
Al llegar, un robot les espera para el comba- 
te. Dentro este se encuentra Iguru Bijom 
(Aguila), comandante de Autosam. Aunque 
la lucha es dura, Hikaru logra vencerlo y to= 
das regresan al castillo donde se encuentra 
con Ferio, quien les revela que es en rea 
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dad el hermano menor de la princesa Esme= 


ralda y les agradece por haber cumplido el 
deseo de su hermana. Al ingresar al salón se 
encuentran a Ráfaga, Caldina y Ascot (que 
se había mandado un súper estirón), y un 
misterioso hombre con una hada volando a 
su alrededor. El nombre del hada es Primera 


(Primavera) y el hombre vestido de negro se 
llama Lantis (Latis). Lantis se retira y Hikaru 
se queda mirándolo pues su aspecto le pa- 
rece familiar. Ráfaga le informa que es el 
hermano de Zagato. 

Esa noche, Hikaru tienen un sueño en el 
que una sombra le decía que iba destruir 
Céfiro, el mismo sueño que había tenido en 
Tokio. Nuevamente, la nave de Autosam 
aparece cerca del castillo y las chicas salen 
a enfrentarla, pero antes de poder hacer al- 
go aparece Alanis quién las ataca con unos 
nuevos poderes. Cuando Hikaru trata de 
persuadirla de no seguir luchando, comien- 
zan a sentir una extraña aura saliendo de 
Alanis. Hikaru tiene entonces una visión en 
el que ve a otra chica que le dice que se lla- 
ma Nova (Luz) y que fue creada sólo para 
Hikaru. Alanis desaparece y Hikaru, Umi y 
Fuu van donde ya lguru Bijom, dentro de su 
robot, las estaba esperando. Mientras ha- 
blaban con él acerca de sus intenciones res- 
pecto a Céfiro, oyeron una voz de niña pro- 
veniente de una nave en forma de dragón 
que decía que ella sería el próximo pilar. Se 
trataba de la nave de Faren, al mando de la 
princesa Asuka. Las chicas se enfrentan a 
ella, pero la princesa usa una magia muy es- 
pecial que hace dar vida a los dibujos que 
ella hace en un pergamino. Nuestras heroí- 
nas, sin embargo, son más fuerte y la de- 
rrotan. Mientras ellas luchaban, en el casti- 
llo Guruclef se preguntaba sobre el 
verdadero motivo del regreso de Lantis. Es- 
te, mientras tanto, juraba frente a la coro- 
na de la princesa destruir la leyenda de las 
guerreras mágicas. 

A su regreso al castillo, las tres chicas son 
llevadas por Guruclef al cuarto de la corona, 
y les explica cual es el método para escoger 
al nuevo pilar. Resulta ser que es la corona 
quien elige a su propio dueño y para abrir la 
puerta se podía usar el anillo de Guruclef o 
la espada de Lantis. Hikaru decide salir a 
buscar sí hay alguna persona digna de ser el 
pilar en el desolado Céfiro a pesar de las 



























protestas de sus amigas, y le pide a Lantis 
que la acompañe. No encuentran nada, pero 
Iguru Bijom aparece en su robot y captura a 
Hikaru a pesar de los intentos de Lantis por 
ayudarla. Lantis trata de perseguir a lIguru 
Bijom, pero se encuentra con Alanis quien lo 
confunde con Zagato y lo ataca, diciéndole 
que será Devonea (Devoner) la que se apo- 
derará de Céfiro. Lantis la derrota y se diri- 
ge a buscar a Hikaru. Umi y Fuu, mientras 
tanto, percibieron que Hikaru estaba en pe- 
ligro y salieron a buscarla. En la nave de Au- 
tosam, Hikaru se despierta después de te- 
ner un sueño en el que veía a Nova diciéndole 
que muy pronto se conocerían. La mucha- 
cha es llevadasante Iguru Bijom por Zazu To- 
ruku (Zas), uno de sus ayudantes, y allí lgu- 
ru Bijom le explica la razón por la que desea 
invadir Céfiro hasta que llega Lantis, quién 
venía rescatar a Hikaru. Mientras Iguru Bi- 
jom y Lantis luchan, Hikaru desaparece y re- 
pentinamente se encuentra nuevamente en 
Céfiro, donde tiene su encuentro personal 
con Nova. Ella ataca a Hikaru, quien para 
defenderse usa su magia, pero para su sor- 
presa Nova también usa la misma magia de 
ella. Aparece un ser llamado Rashin (Lope- 
tego), que es el genio de Nova, y Hikaru 
convoca entonces a Rayearth. Cuando em- 
piezan a enfrentarse llegan Umi y Fuu a ayu- 
dar a Hikaru, que estaba teniendo proble- 
mas para vencer a Nova. Ella las lleva a otra 
dimensión donde sus poderes son mayores. 
De repente un aura extraña comienza a 
acercarse y aparece Devonea, a quien Hika- 
ru reconoce como la figura de sus sueños. 
Devonea les habla de sus intenciones de 
destruir a Céfiro y gobernar el universo. Lla- 
ma "hija" a Nova y le dice que ella sí podrá 
derrotar a las Guerreras Mágicas. Devonea 
desaparece y Nova ataca a Hikaru. Umi y 
Fuu tratan de ayudarla pero son vencidas 


por Nova. Hikaru ataca con la es- 
pada pero el genio de Nova se la 
destroza. Hikaru se desmaya con 
el último ataque de Nova y Ra- 
yearth desaparece. Nova se ríe 
de lo débil que son las espadas y 
también desaparece. Umi y Fuu 
llevan a Hikaru al castillo, quien 
estaba muy deprimida por la per- 
dida de su espada. Alanis había si- 
do capturada y estaba siendo in- 
terrogada por Guruclef acerca 
de Devonea. 
Hikaru va a decirle a Presea 
que su espada se rompió y 
esta le dice que sin ella no 
puede convocar a su genio. 
Justo en ese momento apa- 
rece una nueva nave invaso- 
ra, el fuerte móvil de Siseta. 
Umi y Fuu salen a enfrentar- 
los y Hikaru muy triste se queda en el casti- 
llo. Las dos princesas de Siseta, Tata y Tatra, 
atacan a las dos guerreras mágicas con sus 
genios. Sin embargo, la nave de Faren, que 
había permanecido escondida, decide tam- 
bién atacar con un gigante creado por la 
princesa Asuka. Las dos guerreras son ven- 
cidas y capturadas, Fuu por Faren y Umi por 
Siseta. Hikaru estaba desesperada por sus 
amigas, y Presea al verla así le dice que hay 
una oportunidad de recuperar su espada, 
aunque es un método peligroso. Hikaru dis- 
puesta a correr el riesgo, se dirige a un cuar- 
to donde Presea comienza el trabajo. En ese 
momento, Nova se le aparece en una visión 
a Hikaru y le muestra todo lo sucedido des- 
de que ellas llegaron a Céfiro, comentando 
que ha sido un gran sufrimiento para Hika- 
ru. Presea siente que Hikaru se esta per- 
diendo en la oscuridad y trata de ayudarla, 
pero Hikaru no responde. Mientras tanto, 
Nova le muestra una escena en la que Umi y 
Fuu rechazan a Céfiro pero Hikaru no cree 
en esa escena, demostrando cuanto cree en 
sus amigas. Viendo que el engaño no resul- 
taba, Nova trae una imagen de Lantis y le 
pregunta su opinión respecto a Hikaru. La 
imagen de Lantis responde que las guerre- 
ras mágicas destruyeron a su hermano Za- 
gato. Hikaru se queda aterrada por esta res- 
puesta. Por último Nova le pregunta a 
Lantis que si le gusta Hikaru. Lantis no res- 
ponde y Hikaru se tapa los oídos para no es- 
cuchar la respuesta y cae en un abismo. Lan- 
tis, quien estaba en un salón, percibe que 
Hikaru estaba en peligro y corre a buscarla. 
Hikaru se encuentra en un lugar bajo agua, y 
allí es atacada por Nova, Presea trata de 
ayudarla apareciendo en ese lugar pero No- 
va la golpea. Hikaru finalmente logra hacer 
que su espada aparezca y con ella logra ven- 
cer a Nova. Lantis entra en el cuarto donde 


estaban Presea y Hikaru, ve como Nova sale 
del cuerpo de Hikaru, quien estaba incons- 
ciente. Nova le dice a Lantis que va a des- 
truir a Hikaru y desaparece. Lantis trata de 
ayudar a Hikaru, y cuando ésta despierta se 
acuerda de la pregunta que Nova le hizo a 
Lantis. Entonces Hikaru le dice a Lantis que 
lo ama y se desmaya. 

Mientras tanto, Umi había sido llevada pri- 
sionera ante las princesas de Siseta y habla 
con ellas acerca de sus intenciones hacia 
Céfiro. Ellas le dicen que quieren agrandar 
su imperio ya que Siseta es un planeta muy 
pequeño. Finalmente Umi escapa, pero es 
perseguida por los genios de Siseta. Fuu es 
llevada ante la princesa Asuka, y sostiene 
una pelea con arco y flechas de la que sale 
vencedora. Después, ellas hablan acerca 
del motivo por el cual llegaron a Céfiro. La 
princesa explica que solo desea poder ha- 
cer lo que quiera. Fuu le muestra por qué 
no es bueno que se convierta en el pilar, 
pero en ese momento llega Ferio a resca- 
tarla. Cuando ya están lejos, el aura malig- 
na de Devonea aparece y ataca a Umi y 
Fuu. Guruclef usa su magia para traerlos a 
todos al castillo. 

Hikaru va a visitar a Presea, quién estaba 
débil por el golpe que Nova le había asesta- 
do. Al salir, se encuentra en un jardín con 
Lantis, quien le regala a Hikaru un medallón. 
En eso aparece por una ventana la nave de 
Autosam, e Hikaru va a encontrarse con sus 
amigas para salir a defender el castillo. Aho- 
ra Hikaru puede convocar a Rayearth al ha- 
ber recuperado su espada. Iguru Bijom dis- 
para el cañón Laguna, el más poderoso que 
tiene, pero Guruclef lo defiende colocando 
una barrera mágica. Iguru Bijom logra tras- 
Pasar la barrera y entrar al castillo seguido 
muy de cerca por Hikaru. Mientras todo es- 
to pasaba, Devonea había también entrado 
al castillo y se dirigía al cuarto de la corona, 
seguida de cerca por Lantis. En el preciso 
momento en que trata de tomar la corona, 
se oye la voz de la princesa Esmeralda di- 
ciendo que Céfiro nunca sería de Devonea. 
La corona despide un rayo de luz que debili- 
ta el aura maligna y deja inconscientes a Hi- 
karu y Iguru Bijom. 

Iguru Bijom es tomado prisionero y Lantis y 
se disponen a hablar con él. Hikaru, Umi y 
Fuu van al jardín para hablar con los niños 
de Céfiro, cuando de repente aparece Nova 
y enfrenta a Hikaru, tratándo de arrebatarle 
el medallón de Lantis. Nova dice que acaba- 
rá con él y desaparece. Enseguida extrañas 
criaturas salen de una bola negra y comien- 
zan a atacar a los niños. Umi y Fuu deciden 
enfrentarlos y le dicen a Hikaru que vaya a 
prevenir a Lantis. Hikaru se pierde en los in- 
terminables pasillos, pero en ese momento 
el medallón comienza a brillar, mostrándole 





el camino. Nova llega donde están Iguru Bi- 
jom y Lantis y los enfrenta. Lantis sale heri- 
do y lguru Bijom trata de ayudarlo. Es en- 
tonces cuando aparece Hikaru para enfrentar 
a Nova. Umi y Fuu no logran destruir a los 
monstruos, ya que cada vez aparecen más a 
pesar de que Ascot, Ferio, Ráfaga y Caldina 
están ayudándolas. Comprenden entonces 
que los monstruos se están alimentado de 
sus temores y con esta clave los derrotan. 
Devonea llama a Nova y ésta se ve obligada 
a retirarse, Iguru Bijom logra escapar de su 
prisión y enfrenta en un duelo a Lantis, ya 
que él es el que tiene la llave para abrir la 
puerta del cuarto de la corona. Hikaru, Umi 
y Fuu van también en busca de Iguru Bijom. 
En ese momento, la espada de Lantis co- 
mienza a brillar y los tres son transportados 
al cuarto de la corona. Iguru Bijom y Hikaru 
entran al mismo tiempo al cuarto y salen in- 
conscientes pero sin ningún rasguño, a pe- 
sar de que él único que sale con vida es el 
nuevo pilar. También Lantis se da cuenta de 
que la corona a empezado a cambiar de for- 
ma, lo que sólo ocurre cuando el nuevo pilar 
está cerca. Lantis va a hablar con Guruclef 
acerca de este extraño suceso, cuando la 
nave de Siseta aparece y Umi decide salir a 
enfrentarlas. Las princesas le proponen un 


duelo con cada una de ellas y si Umi sale ' 


vencedora no atacarán a Céfiro. Umi logra 
vencer a ambas y todos regresan al castillo, 
donde Fuu y Ferio están esperándolas. Lue- 
go aparece la nave de Faren y de ella se ba- 
ja la princesa Asuka, para decirles que había 
decidido no atacar Céfiro. 

Hikaru y Iguru Bijom se habían despertado y 
estaban pensando en la posibilidad de que 
uno de los dos fuera el nuevo pilar. En el 
cuarto de Hikaru aparece Nova con dos nue- 
vos monstruos y le dice a Hikaru que detes- 
ta a Lantis y que por lo tanto lo va a destruir. 
Hikaru trata de detenerla pero se ve obliga- 
da a luchar contra uno de los monstruos. 
Nova llega al cuarto donde Lantis y Guruclef 
están hablando y se lleva a Lantis a otra di- 
mensión donde debe enfrentarse a otro 
monstruo. Es entonces cuando Guruclef le 
revela la verdad acerca de No- Ú 

va, diciéndole que no puede : 
destruirla ya que también Ñ 
lastimaría a Hikaru. Lantis 





Las guerreras 

demuestran su 
valentia y poder ante 
Iguru Bijom, claro 
que el de las Ovas. El 
de la serie se muestra 
muy distinto. 


trata de destruir al monstruo pero es herido 
por Nova y cae inconsciente. Hikaru lo per- 
cibe pero no puede ayudarlo, y Nova se lo 
lleva al castillo de Devonea. Guruclef habla 
mentalmente con Hikaru y le muestra que 
Nova es la parte oscura de su corazón. Hika- 
ru logra vencer al monstruo y va donde está 
Iguru Bijom. Allí Hikaru le cuenta que ella 
está enamorada de Lantis y que por su cul- 
pa él está herido y prisionero. Iguru bijom le 
cuenta que esta enfermo y le queda poco 
tiempo de vida, y le pregunta acerca de qué 
hará si se convierte en pilar. 

Iguru Bijom es liberado y regresa a su nave. 
Hikaru le cuenta a Umi y Fuu que tanto Igu- 
ru Bijom como ella podrían ser el próximo 
pilar. De repente aparece Nova en su genio 
y ellas salen a enfrentarlo, pero no la pue- 
den vencer ya que Nova usa la magia de 
Lantis, quien está dormido y aprisionado 
dentro su genio. Iguru Bijom ve esto y deci- 
de hacer su último esfuerzo por ayudar a 
Lantis y a las Guerreras Mágicas. Se despi- 
de de todos y sale en dirección a Céfiro. Al 
llegar, todos son transportados a otra di- 
mensión donde comienza la lucha. Iguru Bi- 
jom le dice a Hikaru la manera de despertar 
a Lantis y ésta lo logra. En el castillo, Guru- 
clef procura convencer a Alanis de que les 
diga donde está Devonea, mientras utiliza 
toda su magia para proteger la edificación. 
Iguru Bijom logra sacar a Lantis, pero apa- 
rece Devonea y destruye a Iguru. Los tres 
genios se unen para formar uno solo y lo- 
gran hacer que el genio de Nova sea des- 
truido. Nova y Hikaru quedan solas para en- 
frentarse por última vez, mientras que Umi 
y Fuu regresan al castillo. Hikaru logra ha- 
cer que Nova vuelva a formar parte de ella, 


diciéndole que la puede aceptar por que es 
ella misma. Fuu, Umi y Presea interrogan a 
Alanis acerca del lugar en el que se encuen- 
tra Devonea, y finalmente ella les dice la 
ubicación y en ese momento el aura de De- 
vonea la destruye. Las tres guerreras mági- 
cas van al castillo de Devonea y se encuen- 
tran con ella, quien entra en el genio que 
pertenecía a Nova y las ataca. Devonea es 
muy fuerte y logra vencer a las tres guerre- 
ras, pero entonces la gente de Céfiro les 
ayuda quitando de sus mentes el temor, co- 
sa que ya hicieran con los monstruos. La 
corona desaparece y se coloca frente a Hi- 
karu. Cuando ésta la toca, se transforma en 
una espada con la que derrota a Devonea. 

Se revela definitivamente que Hikaru es el 
nuevo pilar, pero ella decide no serlo para que 
sea la misma gente de Céfiro la que recons- 
truya su propio mundo. Ellas comprenden 
que ha llegado la hora de regresar a su mun- 
do. Umi se despide de Guruclef, quién le agra- 
dece por todo lo que han hecho. Fuu y Paris 
prometen lo olvidarse nunca y Hikaru le dice a 
Lantis que lo ama, a lo cual el le corresponde. 
En ese momento desaparecen de Céfiro para 
encontrarse nuevamente en la Torre de Tokio. 
Un año después, las tres están en la torre y 



































observan el maravilloso munde en que se 
convirtió Céfiro. Hikaru desea entonces volver 
a Céfiro para vivir una nueva aventura. 


Los Ovas 





PRIMERA PARTE 
Todo comienza que en la tierra donde se esta 
materializando un mundo en medio de Tokio 
debido a la magia poderosa de Princesa Es- 
meralda, Iguru Bijom , y Zagato. Esta podero- 
sa unión de dos mundos esta causando terre- 
motos y destrucciones por todos lados. Los 
que están en contra de esto y provienen del 
otro mundo son Guru Clef y Lantis, quienes 
tienen el poder para impedirlo. En una escue- 
la secundaria, se encuentra Hikaru Shidou 
quien estaba esperando a sus amigas bajo un 
árbol de cerezo. Se rumorea que un duende 
vive en ese árbol, y tiene el poder de conceder 
cualquier deseo. Después de un gran temblor, 
del árbol cae Mokona. A Hikaru le salió una 
gema en forma de óvulo en su mano, al no sa- 
ber que hacer recurrió a sus amigas Umi 
Ryuuzaki y Fuu Hououji. De repente, las tres 
chicas fueron transportaron por una fuerza 
poderosa a la Torre de Tokio dónde ellas vie- 
ron, para la primera vez a Guru Clef. Hikaru, 
siente que una voz la llamaba y les decía que 
ellas evitaran la destrucción pudiendo convo- 
car a los Dioses de Mashin. De repente, Guru 
Clef empieza una batalla contra una bruja lla- 
mada Alcione, que esta decidida a destruir a 
la Torre de Tokio (qué es la unión con el Pa- 
lacio Real de Céfiro). Aunque Hikaru, Umi y 
Fuu fueron a ayudar la Guru Clef no le pidan 
hacer ni un rasguño, ya que Alcione se había 
unido con su gato Mashin. Cuando todo pa- 
recía perdido, aquella voz que guiaba a Hikaru 
apareció, en forma de un león gigante cubier- 
to de llamas llamado Lexus. Finalmente apa- 
rece en vez de la torre de Tokio el Palacio de 

























Céfiro, Lexus se une con Hikaru y juntos lo- 
gran detener lo hechizos Alcione temporal- 
mente. Una vez terminado la lucha Lexus 
vuelve a su dimensión para cargar energías, ya 
que Hikaru aun no controla la suya y por lo 
tanto no puede hacerse mas fuerte. Hikaru al 
estar herida recibe ayuda de Lantis quien la 
cubre con su capa. 


SEGUNDA PARTE 

Con la destrucción de Tierra acercándose, 
obligaron a Hikaru, Umi, y Fuu a que sufrie- 
ran un dura prueba demostrando su valor co- 
mo las protectoras de Tierra. Hikaru tenía 
que salir de un laberinto que había sido con- 
jurado por Lantis. Umi tenía que derrotar a 
Ascot y sus monstruos. Fuu tendría que de- 
rrotar a Ferio y sus bichos sucios. Muchas ve- 
ces, las muchachas vinieron cerca la derrota 
contra sus enemigos. Sin embargo, en el lo- 
graron comprender que si ponían todo su 
amor y fuerzas, lograrían vencer cualquier 
adversidad. Umi y Fuu finalmente reciben al 
igual que ya lo había hecho Hikaru el óvulo 
poderoso. Gracia a sus nuevos poderes am- 
bas logran convocar a sus Dioses de Mashin, 
el dragón Ceres para Umi y el fénix Windom 
para Fuu. En el extremo, Hikaru pudo salir de 
laberinto de Lantis, mientras Umi y Fuu de- 
rrotaron Ascot en las ruinas de un estadio del 
béisbol, con la ayuda de Ferio que ha cambia- 
do su forma de pensar. 

Sin embargo, los Caballeros Mágicos tienen 
que enfrentar su más grande desafío. 


TERCERA PARTE 
Antes de la batalla final empiece, la verdad fue 
revelada finalmente. Resulta ser que Princesa 
Esmeralda, es una hada y el Pilar de Céfiro, es- 
ta enamorada de un mortal llamado Zagato, y 
según las leyes físicas de Céfiro, esta prohibió 
enamorase y debido a esto, Zagato se suicido 
delante de Iguru Bijom. Sin embargo, el cata- 
clismo no se detuvo con el suicidio de Za- 
gato, por que Esmeralda estaba sien- 
do engañada ya que su amor estaba 
vivo. Esto hizo enojar mucho a Ferio 
quien es el hermano menor de Es- 
meralda y Lantis que es el her- 
mano de Zagato. 
Cuando los Caballeros Má- 
gicos lucharon con Iguru Bi- 
jom, ellos descubrieron que 
su enemigo era mas fuerte de 
lo que pensaban, ya que estaba 
utilizando el Mashin de Zagato, In- 
cluso Lantis estaba gravemente he- 
idló durante el encuentro. Pero las 
Guerreras no podían dejarse vencer ya 
que no solo sus vidas estaban en juego. 
Combinando su magia, las tres mucha- 
chas convocaron la última mecha, su 
nombre es Rayearth el Mashin Dios de 





lerra. Lantis dio su espada del 
relámpago a los Caballeros Mágicos que el- 
los derrotarían a lguru Bijom . Entre medio 
de la lucha, aparece de pronto la princesa 
Esmeralda y acepta que Zagato esta muer- 
to, y como ultima palabra pregunta a lguru 
Bijom se une a ella para reconstruir Céfiro, 
el Acepta y el castillo desaparece y aparece 
















































E La imponente Devonea, enemiga de 
la segunda saga. Junto a Lantis 
encontramos a su amigo lguru Bijom, y la 
poderosa Nova, que demuestra que con 
solo una mirada se puede decir todo. 
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HIKARU SHIDOU 
Significado: Luz del templo del león 
Nombre castellano: Lucy 

Poderes: Honou no ya (Flecha de fuego), 
Akai Inazuma (Rayo rojo) 

Comida Favorita: Helado 

Hobby: Gimnasia Artística, y jugar con su 
perro Hikari 
Voz Original Japonesa: Hekiru Shiina 
(Kotomi Takanashi en Dna2 y Elise Altmodic 
en Plastic Little ) 

Es la protagonista de la serie y la más baja 
de las tres muchachas, por lo que no apa- 
renta la edad que tiene. A pesar de ser la 
mas fuerte tiene ciertos complejos con su 
estatura. Domina el fuego y su genio que se 
llama Rayearth, el cual tiene forma de un 
perro. Esta enamorada de Lantis y aunque 
se lo dice muchas veces no pasa naranja. 


Fuu HououJI 

Significado: Viento del templo del Fénix 
Nombre castellano: Anaís 

Poderes: lyashi no kaze (Viento curativo), 
Midori no Shippu (Tormenta verde), Imashi- 
me no Kaze (Viento defensivo) 
Comida Favorita: Tessa (rebanadas de pez 
globo) 

Hobby: Arquería 
Voz Original Japonesa: Hiroko Kasahara 
(Ami Kurimoto en Dna2 e Ishtar en Macross ll) 























La poderosa Fuu siempre oculta el dolor y 
refleja alegría. Domina los poderes del vien- 
to tanto como ataque o para curar. A pesar 
de su aspecto tranquilo tiene una gran des- 
treza con el arco y la flecha, que luego lo 
usaría como ataque. Su genio se llama Win- 
dom y tiene forma de un gran ave. 


Umi RYUUZAKI 

Significado: Mar del surgimiento del 
dragón. 

Nombre castellano: Marina 

Poderes: Mizu no Ryu (dragón de agua) 
Aoi tatsumaki (tornado azul) Kouri no Yaiba 
(espada de hielo) 

Comida Favorita: Espaguetti 

Hobby: Esgrima 

Voz Original Japonesa: Konami Yoshida 
(Azusa Kanzaki en Mamono Hunter Yohko y 
Miku en Metal Fighter Miku). 


La mas graciosa de todas y según varios es 
la que mas copada, a pesar de que a veces 
es egoísta se juega todo por sus amigas. Su 
gran conocimiento de Esgrima, le facilitan el 
manejo de las gran espada que adquiere al 
convertirse en una guerrera mágica. Su ge- 
nio se llama Ceres 


MoxoNA 

Significado: Mokona Apapa es una de las 
artistas principales del grupo Clamp 
Nombre castellano: Nicona 

Poderes: Sacar cualquier objeto para ayu- 
dar a las guerreras. 

Hobby: pelear con Umi 

Voz Original Japonesa: Yuri Shiratori (voz 
de Primera, también de Guerreras Mágicas) 


Mokona es la mascota de las guerreras, la 
que además de darles comida y distintos 
objetos es la creadora no solo de Céfiro si 
no también de la tierra. Se lleva muy bien 
con Hikaru pero discuten mucho con Umi. 
Parece más un conejo que un ser de Céfiro. 









olo la piedra roja en su 
ente y su constante Pu Pu 
lo diferencian. 


LEF 

gnificado: En realidad 
ada, si bien existe un mo- 
telo de auto japonés con 
e nombre 

ombre castellano: Clef 
oderes: Convocar bes- 
las como Fyula 

obby: Permanecer en si- 
lencio 

oz Original Japonesa: 
Jozomu Sasaki 


- Un poderoso mago del géne- 
ro Madoushi, que es aquel que provee de pode- 
res a otros seres. Aunque no se le note ya no es 
un niño, cosa que se nota más en los OVAs, 
cuando aparece más grande. También es cono- 
cido como el Gurú. 


FERIO 

Significado: También hay un auto japonés 
con ese nombre 

Nombre castellano: Paris 

Poderes: No posee, pero su espada es po- 
tente 

Hobby: Dormir 

Voz Original Japonesa: Takumi Yamazaki 


Uno de los más valerosos guerreros de Céfiro. 
Aunque al principio pensaba entregar a las 
Guerreras a sus enemigos, luego se enamora- 
ría de Fuu. Cuando la Princesa Esmeralda asu- 
mió como pilar de Céfiro, perdió la memoria 
olvidando que es el hermano menor de esta. 


Ascor 

Significado: Otro auto japonés 

Nombre castellano: Ascot 

Poderes: Dominar bestias 

Hobby: Jugar con sus bestias 

Voz Original Japonesa: Minami Takayama 


Ascot es un chico que obedece las ordenes 
de Zagato, bueno... solo hasta el momento 
en que se dio cuenta que éste era malo, se- 
guida de las continuas derrotas y muerte de 
sus bestias, a las que considera sus amigos. 
A pesar de ser bajito tiene gran poder y al 
igual que Clef pegaría un estirón en los 
OVAs y en la segunda saga. 


PRESEA 

Significado: Otro auto japonés 

Nombre castellano: Presea 

Poderes: Gran habilidad para crear espa- 
das poderosas 

Hobby: Limpiar su casa 

Voz Original Japonesa: Emi Shinohara 


Es una maestra armera que crea las podero- 
sas espadas de las Guerreras Mágicas, gra- 
cias al mineral Escudo y su gran sabiduría ya 
que es considerada una Pharle. Es muy sim- 
pática pero muy obsesionada con la limpie- 
za, y a veces tiende a delirar un poco. 


LAFARGA 

Significado: Otro auto japonés 

Nombre castellano: Ráfaga 

Poderes: no posee, pero tiene gran fuerza 
y dominio de la espada 

Voz Original Japonesa: Yukimasa Kishino 


Es el jefe de los soldados y quien reemplazó 
a Lantis cuando se marchó a Autosam. Es un 
guerrero con gran valor y se enfrentó a Za- 
gato, pero este lo venció utilizando la ma- 
gia. Luego atacaría a las guerreras por estar 
controlado por Zagato, hasta que sale del 
hechizo y vuelve a ser él mismo. 


CALDINA 

Significado: Otro auto japonés 

Nombre castellano: Caldina 

Poderes: llusiones 

Hobby: Juntar plata 

Voz Original Japonesa: Yuko Nagashima 


Caldina es una gran ilusionista, y engañaría a 
las guerreras en dos ocasiones, siendo de- 
rrotada en la segunda por Fuu. Le gusta mu- 
cho el dinero y es por ello que trabaja para 
Zagato. Caldina se preocupa mucho por As- 
cot, ya que lo considera un hermano menor. 


INNOVA 

Nombre castellano: Nova 

Voz Original Japonesa: Ryoutarou 
Okiayu 


Es uno de los mas files seguidores de Zagato, 
siendo originalmente un regalo para la prince- 
sa Esmeralda. Zagato le dio forma humana y 
así se enfrento a las guerreras, resultando per- 
dedor. Luego pidió a Zagato que lo vuelva a su 
forma original para desplegar su mayor poder. 


ALCIONE 

Significado: Otro auto japonés 
Nombre castellano: Alanis 
Poderes: Magias de hielo 

Hobby: Molestar a las guerreras 

Voz Original Japonesa: Yuri Amano 


Una de las fieles seguidoras de Zagato, no por 
su lealtad sino por estar enamorada de él. Al 
término de la primera saga parece que muere 
al lado de Zagato, pero luego aparecería bajo el 
poder de Devonea para atacar a las guerreras. 


EMERAUDE HIME 
Significado: Emeraude es un auto japonés 


A 


Nombre castellano: Princesa Esmeralda 
Poderes: Rezar para mantener a Céfiro estable. 
Voz Original Japonesa: Megumi Ogata 
(Shinji Ikari en Evangelion) 


El pilar principal de Céfiro, al que supuestamen- 
te no se le permitía enamorarse. Esmeralda no 
pudo luchar contra su destino y se enamoro de 
Zagato. Luego convocaría a las guerreras para 
salvar Céfiro, aunque su verdadero propósito 
era que la maten para que no se destruya Céfi- 
ro por el amor que tiene hacia Zagato. 


ZAGATO 

Significado: Zagato es un gran taller y 
venta de autos caros 

Nombre castellano: Zagato 

Poderes: Magia . 

Voz Original Japonesa: Juurouta Kosugi 


En un principio, Zagato era el guardián principal 
de la princesa mientras ésta rezaba por Céfiro. 
Luego se enamoraría de ella y la raptaría. A pesar 
de que se lo considera un personaje malo, Zagato 
solo quiere a la princesa y no conquistar Céfiro. 


LANTIS 
Significado: Poderoso auto de carrera 


E El amor eterno que unía a Zagato con 
la princesa Esmeralda provocó los 
posteriores desastres que ocurrieron en 
Céfiro, incluyendo la muerte de ambos. 
Si bien gracias a esto se restableció 
la paz, ésta duró solo hasta 
que surje el problema de 
conseguir un nuevo 
pilar para Céfiro. 





Nombre castellano: Latis 

Poderes: Magia y combinaciones con la Espada. 
Voz Original Japonesa: Juurouta Kosugi 
(la misma que Zagato) 


Lantis era quien estaba al mando de los sol- 
dados de Céfiro, pero luego se marcharía a 
Autosam y regresaría después de la muerte 
de la princesa y de su hermano mayor Zaga- 
to. Es un guerrero muy hábil y fue entrena- 
do por Clef, para aprender la magia. Está 
enamorado de Hikaru. 


PRIMERA 

Significado: Adivinaron. Otro auto japonés 
Nombre castellano: Primavera 
Poderes: Curación 

Voz Original Japonesa: Yuri Shiratori (la 
misma de Mokona) 


Una pequeña hadita, que en gratitud a que 
Lantis la rescatara de unos monstruos se 
quedó al lado de él (bueno... es solo una 
excusa, ya que esta enamorada de Lanti- 
s).Ella ama la felicidad y le gus=. fl 

taría vivir en paz, pero hasta e 
tonces se la pasa curando las 
heridas de Lantis. 


Nova 

Significado: Hoja de ceca 
Nombre castellano: Luz 
Poderes: Magia de fuego 

Voz Original Japonesa: Miki Itou 


Es la parte oscura de Hikaru, todo lo contra- 
rio a ella y se le aparecía en sueños. También 
odia todo lo que ella ama. Auque en un prin- 
cipio no era así, fue Devonea quien la conven-= 
ció de eliminar a Hikaru. Estuvo cerca de eli- 
minarla, pero al ser parte de ella se da cuenta 
que son iguales y vuelve a unirse a ella. 


DEVONEA 

Significado: Basta de nombres de autos 
Japoneses... 

Nombre alternativo: Devonea 
Poderes: Magia 


Devonea fue creada por la gente de Céfiro, 
ya que al tener miedo y bronca en sus pen- 
samientos formaron un ser llamado Devo- 
nea, que es quien planea conquistar Céfiro y 
















convertirse en el nuevo pilar. Ella también se 
le aparecía en los sueños a Hikaru. 








'[ABITANTES DE [AUTOSAM 
IGurU Biom 

Nombre castellano: Aguila 
Voz Original Japonesa: Megumi Ogata 
(la misma que Esmeralda ) 





Es el comandante del NSX, la nave de Auto- 
sam. Planea conquistar Céfiro para salvar a su 
tierra. Aunque sea un gran guerreros a veces es 
torpe y le gusta dormir, y como todos sabemos 
le atraen los hombres. Es por ello que ayuda 
mucho a Lantis y reparte besos y abrazos. Tie- 
ne gran habilidad con su FTO, 


ZAzU TORQUE 

Nombre castellano: Zaz 
Voz Original Japonesa: Junichi Kanemaru 
El mecánico de la gran nave NSX de Autosam y 
también el mas pequeño. A pesar de todo, la 
tiene re clara en todo lo referente a reparación 
de maquinarias. También le gusta mu= 
cho el alcohol, no para limpiar o 
quemar sino para tomárselo. 


Geo MeTro ¡y 
Nombre castellano: Geo 
Metro 

Voz Original Japonesa: Kiyo- 
yuki Yanada 


Es el segundo al mando y un 
experto piloto con su GTO. Es 
también amigo de Lantis y for- . 
ma una excelente pareja con DA 
Zaz a la hora de tragar, y a di= ] 
ferencia de éste no le gusta 

el alcohol. 


HABITANTES DE FAREN O 





ASUKA 7 
Nombre castellano: Asuka 

Voz Original Japonesa: Chinami Ñ 
Nishimura 


Es la heredera al trono en Faren, 

ya que sus padres murieron. Es 

muy caprichosa y pocas veces le 
hace caso a alguien, aunque el que le 
poner frenos pero no muchos es el an- 
ciano Chanan. Ella posee poderes de ¡lu- 
sión que solo su familia puede hacer. 


SANYON 

Nombre Alternativo: Sanyon 

Voz Original Japonesa: Tetsuo 
Hono 








Es el sirviente personal de la princesa Asu- 
ka. Aunque no domina ningún poder tiene 
gran experiencia en arquería y artes marcia- 
les. Se la pasa estudiando y programando el 
destino de Asuka, y también esta enamora- 
do de ella. 


CHANAN 
Nombre Alternativo: Chanan 
Voz Original Japonesa: Hikaru Ogata 


Es el mas anciano de todos y quien actual- 
mente esta a cargo del trono, aunque poco 
caso le hace la futura reina. El controla la 
magia por medio de un pariente de Asuka, y 
ha entrenado a Sanyon para que en el futu- 
ro controle a la princesa. 


HABITANTES DE CIZETA 


TARTA 


Nombre Alternativo: Tata 
Voz Original Japonesa: Aya Hisakawa 


Es la princesa de Cizeta, y quiere atacar Céfi- 
ro para expandir sus tierras ya que las que po- 
see son pequeñas. Le gusta entrenarse y estar 
fuerte para gobernar sus tierras mejor, pero a 
pesar de su esfuerzo aun no ha podido derro- 
tar a Tatra, su hermana mayor. Tiene un genio 
azul que la protege llamado Rakoon. 


TATRA 
Nombre Alternativo: Tatra 
Voz Original Japonesa: Kikuko Inoue 


La mayor de las princesas de Cizeta y la 
mas experimentada en artes marciales. Ella 
disfruta ganándole a su hermana y al ¡igual 
que ella desea expandir sus tierras. Tam- 
bién tiene su genio protector. Es de color 
rosa y se llama Rasheen. 


Darío Zerda (Tachibana) 














E A se 
a 
listos para proteger al planeta. 



































“Groizer X es creación de Go 
> Nagai, y se asemeja en gran 
EIC Sr A ER 

AA ES 


NN EE 


Este es el primer mecha en tener un grupo O 
AR SEO 
fesor, que siempre esta en el laboratorio. Todo comienza con la 
llegada de un enemigo proveniente del planeta Zera, con inten= 
EN A MOE puesto. que su planeta Ce EE 
EN So Daimonji da) 
jrende la gravedad del tema y construye dos E 
'fensores, uno llamado Daiku Maryu (Dragón del espacio) y el. 
(EA (A EG completar el grupo, 

RM o Meno 
) más poderoso. Los nombres de los principales 

















UNT EE EEE E 
CHA ESE 
MEE E MEDIAS 
tras están encerrados, los villanos 
E A E AN 
EN O CEN 
SAN AE A 
-n Un principio parece que los valientes 
jenen oportunidad, ya que no es solo uno 
's ataca sino el ejercito CARAS ES 












Daiku Maryu y Gaiking. 
EI MES 
de salvar el mundo. 


A nque con nombre nor- 
A SE 
PES 









ake ra otro modulo llamado 
Ness que se combina e y) IN Se especializa en combate 
acuático. 





UNES 
EG completa Sid A MO 3 el módulo Sky- 














ESE OS DETO CCOO : 
ES principales a los Generales de la 
í aque son realizados, pero los poderosos 


So 2 
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As O 0 





.9-Dragón Cutter: Un gran boomerang que corta 





TACO AE ARMS DEIA EAS 
EEES 
CUA 

¡RCN NESARA CO AAN ESE 
sor del Japón era un. gran jugador de Baseball. 


EN 





O 

Es solo un niño, y aunque en mas de una ocasión se mete en pro- 
blemas, tiene gran conocimiento sobre la mecánica de ambos 
ios 





Altura: 50m 
PRA ERES 





1-Spines: Sus hombros se transforman en grandes espinas, ca- 
paces de rebanar en dos al enemigo. 


ya E a OI LEE Ma TEE 
A 


3-Proyectiles Daiku: Misiles taladros que no eliminan pero crea 
E EIC 


A-Big Horn: Daiku utiliza esta arma para aplastar al enemigo. 


5-Miracle Drill: A diferencia de los proyectiles Daiku, estos son 
mas potentes. 


6-Wheels: Encierra al enemigo en una cúpula para enviarlo lejos 
OA 


7-Dragón Head: Un ataque poco serio, ya que 
ataca con la cabeza de Gaiking. 


S8-Thrusters: Es el acoplado que utiliza para volar. 


IEA ME ES E A 


10-Giant Cutter: El boomerang aumenta su tamaño y 
despedaza todo. 


1-Paralizer: Con esta pequeña arma puede clavar y 
electrocutar al enemigo. 


A A A O E de oA 


DE El 
en Argentina con doblaje local, 
SAO 
me eo 
EN Ao 


3-Des FIRE: Del medio de su cabeza seca un tremendo rayo 
CUOTA 


SA EOI RA ERE als 


5-Hidro Blazer: Una gran bola de agua que destruye con su 
ES S 






























N 
" 








' 3-Cañones 


6-Killer Bite: Su poderosa mandíbula, esencial para masticar 
TELAS sos 


7-Couter Punch: Golpe de puño enviados con una propulsión. 


ao e a 


(to robot que fuera conocido aquí en Argentinas o Jus- E 


SMA CINE ER) Eco 
fesor Todama y tendría como pilotos principalesia dos jóvenes 
TEE NAME ad ion 
ra combatir una amenaza que planeaba destruir ETT PRODE 
la tierra. El arma principal es Groizer X, que adquiere dos mo- 
EEE RES ae 
gra convertirse en un tremendo robot; Sta verdad, la base 
ES ld EEN EN US una gran MOE O 


las aguas para que pueda despegar Groizer X. Himeko y Sa 


AM RRA AS o o eo 


Nagata. Distintas luchas surgen en la historia de esta, pero ES 
- mayor parte resultan algo IS (A AGO 

A SES ir ES 
fuertes es escasa. En el final Ea esta ES ie o ES 
, ZAS 
A A Ro 


enamoran y prometen casarse; p 
gan que volver a manejar el Groizer X. A principio CES 
ta se rumoreo que se podía llegar a: EL: PUE versión Lo 
esta serie, pero todo quedó en la nada. : 








os ES DE E GROIZER K 


Altura: LO 
Peso: 1200 toneladas 


NES 


1-Proyectiles Omega: Ataque que se origina en las alas Ea 
teras y traseras de Groizer X. SS 


2-Rayo KM? € 
ER E 


insiste en descargas eléctricas que salen de las an= 


E CUE 


de evitar que un 


AE E ENE 





































RAS 
dE SS 
LT INT EOS 
poderosa. 


Uro Ad Da: NN (1 ha 
Estamos hablando del recordado DENIA 
lon, qué se caracterizo por ser el primer ro- 
AS ESE RSS E EIA oro 
mista y piloto de Dai Apolon, extendía su cuerpo 
SE EA IC EA 
de que el anime:es muy corto, resulta de los más 
SESION 
CES A Re > respetan 
Seo SIE cos 
tundamente su historia, En-el manga, el único 
que sobrevive es Takeshi, mientras que en el 
anime todos quedan junto a él. Si bien la hisSto= 
MES SA UE IC 
Hikaru y Matsuo. Para formar al gran Apolon se 
necesitaba de tres robots, llamados Apolon Trun- 
gu, Apolon Lega Y Apolon Vega. Todo comienza con 





po de chicos provenientes de la escuela Mitsuji son re= 
di EN ENS EE 
ataque. Estos jóvenes son huérfanos. A Ta- 
keshi, cuando.era unbebe, lo habían 
dejado con un nota que de- 
cía que a los dieciséis 
años lo vendrían a - 


keshi quiera escapar 
O 


CR SES 
IO A 
TOS 











o eo 
Doo o To 
Rea en E 

conformado por la.unión de 

tres robots manejados por - 
los persoñajes que aparecen 

Moe 





El mas joven€ 
ayudaría que 


Hikaru 
Hikaru es el mas i 


rayo de energía que calcina « 
sidad según su piloto. 


a 


s hacia un lab 


REE! 
n a su padres. Ta 


blemas, Takesh voca a tres! TE 
EN MET ER 


iros 
AL 
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PRA AT SA 


uego de estar más de seis años en el olvido, 
volvió a la pantalla una de las series de anime 
SECA EE 

- TES IE TS 
ra diaria (va solo los fines de semana), la saga CS ES 
mos llamar legendaria volvió para pelear con la tecnología 
SS producciones y de esa manera VOS ITSES 
tiguos admiradores continúan colocándola Gui A 


a ix Sl éxito de una baca] 
OS E unión 0 tres series. 


rrer de los años, sin embargo, sigue (SETI OS y 
también, como en todo orden de la vida, detractores. - ) 
Robotech ha sido tildada de muchas maneras, pero NE 
EAS SANA EGM E AE TE 
creada. Algunos la consideran muy naif para los tiempos 
PS vertiginosos que corren mientras que no faltan los que la 
o 77 ensalzan a más no poder por ser una de las primeras tiras 
e E ES en nuestros televisores. 

Para ver que pasaba luego de la reposición, le las E] 
sus apasionados seguidores, integrantes del Club de Robotech 
“Herederos de Zor”, algo muy sencillo como: qué es Robotech, 
que sienten al LE CONGO etc. Esto nos respondieron: 


A > 


im TAO a un chico eS años, amante de Póke- 
mon, que es Robotech? 
AS yA años es imposible STE que es a 
porque es más que una serie animada. Se le podría ET que es 
MAINE Et íí ap 93 
más pS ¡TES AS y anime, Q 
O Sa E 
EEN EEES EE 


» 









O E Pero 

SEE Mc cia 

'obotech fue la pionera, fue el inicio, se pa- 
ser a eS cl 


) ema es que ATA cayo en el momento pee y pa 
PEC leR 


É 


O O! ONCE SET a o de SS LS S 


distintas que mucha relación no guardaban: CUGOR [el a 


> A E ATA gritábamos... finalmente, 


a la entrevista... 


OT NR SR led 

Seria difícil porque están: muy influenciados por todos los que 
dicen que Robotech es una copia trucha de Macross. El tema es 
PERE ENG NN ENE A 
ES EE EIA EE 
nías que caminar y caminar y podías encontrar algo, pero solo 
estaban los cómics delo que estaba enla televisión, después 
AA SN EEE ON 
pe AECA AN ERES SE! 
pa MS EEES a ES 
oa (ESA ner AE] AL 


IES soñaba ON 











Se o 

mor como f s, tipo Mazinger, es mu- 

La iS (sa- 
PO 

a ode! ESTO eos 

SS e a 

AU CM (oil ON o e SA 








LLO 


e 
AA Nel aa A) > 
E SEE 
para el mundial del 94”. Entonces se dio mal, cortada. 
EE SS capí- 
tulos. Después empezaron de nuevo, AS S yla 
cortaron. Hace seis años que se A el > SA ech y 
desde ese momento que vamos por los, mí Sara ver si si 5% 
EA A S3 








1 EON 
dan E solo dl 


E 


A que old E pasad MAINE 
ECT [orelEl) UE porque los norteamericanos ya 
eE (El ME EEE EU o) 


CS 'no E E Ji E dd. 





> dn po 
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pd] 


pe, 








poo Lío (13 están: dando Macross. Yo quiero saber que va a pasar 


cd 1 segunda CAN 





EIA En Eo anpo [oe lolo (eMe Eto to [o Lo Me) cui 
Us 
Mira, eli liels LITE porque no te olvides que 
Macross la hicieron en el 82, Mospeada en el 83 y Shouthern 


E 


G 


A SN 


MS la MENE [EA Mr MM EN 


e diéne nada que ICAO AnS Ci 
TESTO o Ll AS SS 


O con ii ¡TTM 
E LE la para as 
ES novelas. E: : % 


IS ellas te cierran muchas cosas que con la serie:no te cies: E 


¡ de criticar se ubiquen en ell tiempo y observen con aten- . 

















































ahora SO EG IO TS 
payo pi TS es el guión, la historia, el contenido. + 


[eE todos empezaron escuchando Kiss. Con el anime pasa lo mis- 
SANA EE 
RS (AER 
cia, (el Latinoamérica; saca conclusiones. 


¿Qué serie seria la sucesora? 
PAE IRTE E ES MA AS 
bop. El tema es que se hace ul tad Elio 1 
LEE RENE Es como quese GE as 
rar Sailor Moon con Epia > 
NA dez dla a SE Z 
A e ooo 
no tenerlo del todo a tenerlo dos días es mejor que nada. El te- 
ma es que se tendría que dar en los canales de aire. Hace 10* 
ENEE A EN A ESE Ta ES WSElES 


e 


(33 . 


Se rumorea que se va a'continuar la saga ¿que pensas? 

Sería Robotech 3000, con Zentraedi cuando descubre la É 
RES En 3D, Pero hace años que vienen con ese 
tema. En su ro Robotech demostró que se A 
hacer un guión piola y con argumento; para los que les 
gusta la acción, acción, acción, quizás queden defrauda- 


Sí, en algunos puntos. Quedan baches por al AT se 3 


A A es tan buena? Ñ a E E 
Silo.es. pero lo que [E que nose puede contar todo ó tan- . > 
o MES Te cuentan muchas cosas que en la E A 

serie no te pueden contar. Las novelas son más profundas. 


rra. EL SEIS alo que no se aa EEES 
ko : 1 

A los que nunca vieron Robotech, les decimos Er AS 

ción:antes de emitir cualquier clase de comentarios. A.los 

que estaban ansiosos por volver a ver la serie les MES 


mos: disfruten!!! (Sky 


Palo 
















a historia comienza en el año 2036, 20 años des- 
y pués de un terrible terremoto que no solo elimi- 
a nó parte de la humanidad sino también parte de 
pl la tierra, sumergiéndola algunos metros bajo el 
agua. Desde ese punto se crean un equipo de agentes es- 
peciales denominados Salvager, que aspiran a recuperar do- 
cumentos importantes que se encuentran sumergidos y 
pueden llegar a revelar secretos del gobierno. Estos equi- 
pos no son solo apoyados por el gobierno, sino también 
son iniciativa de poderosas empresas privadas. La protago- 
nista principal es Aika, una Salvager bastaaaaaante atracti- 
va. Está considerada como la mejor de su clase por reunir la 
mayor cantidad de información sobre el Ragh, una fuente 
extremadamente poderosa de energía similar a los efectos 

de la Aurora Boreal y que causó una especie de 
campo electromagnético que desconectó to- 
dos los equipos e instrumentos electrónicos 
de Japón. Esto provocó un gran choque en- 
tre el grupo de Aika y una poderosa organi- 
zación que busca obtenerla para sí mismos. 










FICHAS DE PERSONAJES 

5 _ __R__ A 
AiKA SUMERAGI 

Voz original Japonesa: Sakura Rei (Shampoo 
en Ranma 1/2 y Arshes Nei en Bastard) 


Esta mujer es la mejor en su trabajo, el 
cual consiste en encontrar archivos perdi- 
dos y luchar contra poderosas mujeres. 
Tiene un gran dominio de las artes mar- 
ciales y posee un arma en particular lla- 
mada Ultranate, que aunque parece ser 
una simple pulsera de oro tiene una inte- 
ligencia propia y le permite transformar- 

se en otra chica ( algo parecido a lo que 


¿MMA: 


ARMAS DE 
FINO ENCAJE 








hace habitualmente Cutey Honey ). Su piel adquiere un to- 
no más oscuro y su cabello se vuelve azul. Una chica, diga- 
mos, que siempre está preparada porque lleva una carga- 
dor en la bombacha y otro en el portaligas (justo lo que el 
doctor me había recetado). 


RION AIDA 
Voz Original Japonesa: Konishi Hiroko (Sae en Mahou 
Tsukai Tai) 


Rion es la compañera de Aika, y además la hija de su jefe. 
Es muy inteligente y está poco a poco aprendiendo que no 
todo se compra con dinero, cosa a lo parece estar bastan- 
te acostumbrada. Ella tiene también su atractivo personal 
y maneja un poderoso Jet con el que ayuda en muchas oca- 
siones a Alika. Al principio era algo miedosa, pero luego no 
duda en cazar el arma y disparar. 


INIAYPIA 
Voz Original Japonesa: Tamagawa Sakiko (Natsumi Tsuji- 
moto en Estás Arrestado!) 


Es una misteriosa espía que se infiltra en el grupo para 
averiguar sus planes. A pesar de que Aika dudaba de ella, 
luego se daría cuenta que es una pieza fundamental para 
el grupo. Se infiltró en grandes organizaciones como Ha- 
gen, donde se la conoce como la dama negra. 


Gozo AIDA 
Voz Original Japonesa: Ohtsuka Akio (Kurogasa Jinei en 
Rurouni Kenshin) 


Es el presidente del grupo especial K, al que pertenece 
también Aika, y es solo una parte de lo que se denomina 
Salvager. Además de ser el jefe, es padre de Rion y acom- 
paña a Aika en una misión, ocasión en que sufre un acci- 
dente y queda lisiado. Es muy alegre y le gusta cantar. 



































Voz Original Japonesa: Kyouda Hisako 


Un poderoso colega que asemeja mas a una mujer que a un 
hombre. Es otro de los miembros del grupo pero solo apa- 
rece cuando hay verdaderos problemas. Posee una gran 
moto y es capaz de sacar un arma hasta de los dientes. 


GusT TURBULENCE 
Voz Original Japonesa: Kosugi Jurouta (Zagato y Lantis 
en Reyearth) 


Es supuestamente el rival de Aika, pero no como enemigo 
sino más bien compitiendo por quién es el mejor Salvag 
A pesar de que siempre están discutiendo, Gust 

enamorado de Aika pero no lo admite. El se cree un 
agente tipo James Bond que se levanta a todas 
las minas, pero más de una vez se come u 
chetazo. 


NEENA HAGEN je d 
Voz Original Japonesa: Tanaka Atsuko : 4 E PS 
(Soi en Fushigi Yugi) 


Es una de las enemigas de Alika, y tan- 
to su crueldad como su hermosura es 
tremenda. Al igual que Aika posee 


Por lo que se puede observar en pa 
la imagen, más que policías estas 

chicas son auténticas guerreras... 

¡Un balde de agua fría por aquí! 





gran habilidad para el combate y el manejo de las armas, 
aunque para su desgracia su hermano esta enamorado de 
Aika y en mas de una ocasión le arruina sus planes. 


Lupwic HAGEN 
Voz Original Japonesa: Shiozawa Kaneto (Balrog en 
Street Fighter 2) 


Es el hermano mayor de Neena y está enamorado de Aika, 
pero eso no le impide ser más malvado que su hermana. 
Tiene a su mando al grupo de minitas copadas llamadas 
Delmos Blancos. Su segunda a bordo es la llamada Líder 
Blanco. 


Líper BBLANco 
Voz Original Japonesa: Nagashima Yuko 


Luego de la muerte de Ludwig, ella tomaría el poder de to- 
do el grupo para así seguir atacando constantemente a Ai- 
ka. Entre paréntesis, el nuevo grupo son los pocos que so- 
brevivieron a la última lucha, cuyas dos cabezas principales 
sostienen una relación amorosa (ambas muchachas). 


Aika nos ofrece acción, emoción, y minas 
abundantes en portaligas...¿Qué más le 
podemos pedir a un animé? 





TENIENTE BLANCO 
Voz Original Japonesa: Hiramatsu Akiko 


Es amante de la Líder Blanco, otra de las que quedaran al 
mando después de la muerte de Ludwig. Tiene gran poder 
para la lucha pero sería derrotada por Aika, y su enorme 
amor propio la hará entrenarse al máximo para un nuevo 
enfrentamiento. 


BIANCA 
Voz Original Japonesa: Takayama Minami (Yamamoto Yo- 
ko en Star Ship Girl Yamamoto Yoko) 


Es la líder de los Delmos Dorados. Había organizado una 
trampa para capturar a Aika con la ayuda de Valerie, una 
Delmo Azul que se disfrazó de hombre para seducirla. 
Bianca estuvo a punto de matar a Rion y Shuntaro, pero 
Aika, drogada y todo, logra evitarlo. 


VALERIE 

Ella es una Delmo Azul. Se disfrazó de hombre para sedu- 
cir a Aika bajo el nombre de Pierre, drogándola posterior- 
mente para así completar el plan de Bianca. 


RIE 

Voz Original Japonesa: Ohtani lkue (voz de Pikachu en 
Pokemon) 

Es la mas joven de las Delmos Dorados y también la más 
hábil, tanto para pelear cuerpo a cuerpo como para pilo- 
tear en el aire volando aviones. A pesar de ser muy buena, 
se enfrentaría a Aika para demostrar quien es la mejor. 


SANIYA ] , 
Voz Original Japonesa: Nagasawa Miki (lbuki Maya en 
Neon Genesis Evangelion) 


TONIYA s 
Voz Original Japonesa: Inoue Kikuko (Kasumi Tendo en 
Ranma 1/2) 


Otras Delmos Doradas. Trabajan siempre juntas y sus ataques 
son mortales. Saniya utiliza toda clase de armas de fuego y 
tremendas bombas. Toniya, en cambio, utiliza las clásicas ar- 
mas Ninjas, si bien su favorita es la garra de Gloton. Ellas in- 
tentaron asesinar a Aika pero fracasaron, dejando tras de sí un 
desastre solo comparable al de las muchachas de Dirty Pair. 


Las DeLMoO 
ENS 
Delmo es un juego de palabras que significa Model (modelo 
en inglés). Son soldados femeninas muy hermosas y provo- 
cativas que se dividen en rangos. Las negras son las de me- 
nor jerarquía, por lo que siempre son mandadas al frente. 
Luego le siguen las Delmo de color Azul, autorizadas a usar 
cualquier tipo de armas. Las siguientes son las Delmos Blan- 
co, expertas en las maquinarias tácticas de Guerra. Estas 
pueden dar cualquier orden de ataque. Las Delmos Rosa se 
encargan de la limpieza y de utilizar tremendos cañones co- 
mo armas principales. Por ultimo tenemos a las Delmos Do- 
radas, capaces de realizar cualquier misión. Son expertas en 
el arte de matar y no dejar ningún rastro. Swwo 


Darío Zerda (Tachibana) 
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violencia gratuita, 
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"Living in the 
4 
LS 
SB 


CEN 
A 
A 

SNS 
amada, Yuria. Pero 
¡MRS AN 
EA la 
AMEN on 
















os amantes de las aventuras del amigo Kenshiro están de 
parabienes. Por estas fechas, no se sabe por qué, se ha ree- 
ditado en Japón el Manga completo de HOKUTO NO KEN, 
El puño de la estrella del norte, en tomos recopilatorios de 
a ESAS ESAS SAD DES 
páginas de Internet, que se encontraban en una situación de olvido, fue- 
ron todas actualizadas (sobretodo francesas e italianas) con abundantes 


A A A lO a eli! 


e info nunca antes vista. Por si fuera poco, tenemos además la edición 
Sr SRA AAN o 
EU A RNA cs SS ea 
DVD. Y lo más destacable de todo esto: la distribución en Argentina de 
todos los tomos españoles de la primera parte del Manga no sólo se 
¡MASSANASSA AS 
META a RS A ARE AE TES 
dían obtener un par de números solo en comiquerías especializadas. Es= 
ASIA SEAN SN Mia 
NN RS AS NASAL 
ES EME EOS TE E ia 
RAS SES A EIA ES NAS 
RNA SR a SE SARA ae y 
provocara la misma indiferencia hacia el manga. 


¡E 

A A A A A A A IN 
EA ES o NS Ars le 
lo general es un solo autor el que define historia y guión. 


TS 

Nacido el 9/2/61 en Tokio, comenzó a trabajar como ayudante del ar- 
tista de Manga Yoshihiro Takahashi a poco de graduarse en la Escuela 
Superior Secundaria de Hongou. Su carrera artística profesional co- 
menzó en 1982 con la publicación de su primer trabajo, "Mad Fighter”. 
(CS SS EAS Sos 
“Fresh Jump" por su obra "Super Challenger”. Su prime= 
ra Obra de publicación semanal en el Weekly Sho= 
nen Jump fue "Iron Don Quixote”, pero su mo- 
RS ES MES 

"Hokuto No Ken". 
SI AA MS as SS 
"Keiji of the Flowers”, "Kagemusha Tokugawa 

leyasu" y "Fierce Ryuusel". 

Jetsue Hara es el creador visual de personajes 
y dibujante de Hokuto No Ken: Posee un es- 
tilo. visual muy particular y poco común, 
RI O ETE SS 
LINA A ES 
EMS 


mucha meticulosidad en cuanto a detalles -tanto de personajes como 
de escenarios- que va perfeccionando a lo largo de las páginas, ya que 
al principio de su obra se nota un trabajo pobre y hasta con algunos 
errores, diferenciandose notablemente del que sigue posteriormente. 
Es a partir del tomo N* 4 de "Hokuto" que las ilustraciones comienzan a 
once 


OO : 
Yoshiyuki Okamura, también conocido como Buronson Sí 
Fa, nació en Nagano, Japón el 6/16/47. Después de graduarse de la Es- 
cuela de la Fuerza Aérea Japonesa en 1967, trabajó en la misma Fuer- 
NTRA EEES SS SN 
EL A EAS 
conocido en Japón, lo contrató como ayudante para sus guiones. Bu- 
AS AIR ERAN E o plo poli 
rante este periodo su primer trabajo, "Pink Punch: Miyabi". Su primer 
gran éxito fue "The Doberman Detective", editado en 1975. Su mayor 
éxito fue "Hokuto No Ken". 

Los títulos de Burenson se combinan en más de 130 volúmenes de no- 
velas gráficas. Sus otros trabajos mayores son "The Phantom Gang" (con 
A CAS A SA 
Buronson es el guionista y creador de la historia. Su apodo resulta de la 
as A eS SS puesto 
que su parecido físico con el actor es notable. Su sorpresa fue gránde 
E A a o MENA 
no esperaba mucha FP SS llo) 
con Hara "Hokuto..." y el público nipón, do ESOS 
puestas, le dio la espalda. 


UE OA + 
A | 
Resulta común ver que algunos autores realicen una novelización de sus 
SUS MA e USOS 
A A crac e oa 
zadas por dibujantes de renombre. Las historias sobre un mismo Man- 
SN lio an Salen a la venta 
revis-tas que IE Eros SS FE ao nal 
NOS iS rio Rurouni Kenshin, SN 
UN CS : : 
AS Es 
a aparte en Ta vida de Kenshiro NS 
Sl E Eo pero que tampoco ES 
PSSS ESE MS toN 

El areumento de este especial se sitúa dentro del mismo ambiente que ve- 
'mos en la serie: ua mundo semidestruido por una explosión nuclear. Kens- 


Sd NS os 


a A o SN OS (E aun 
SAC SS NR REIG 
frenta a él pero no tiene nada que hacer contra el heredero del Hokuto - 
Shin Ken. Tobi, un muchacho del PO SE O eee eS 
que ésta ha traído la paz al pueblo. Luego conocen a:Sara, una muchacha 
capaz de sanar personas consu energía. Kenshiro se sorprende mucho 
NANA A ER EN ESAS 
cha que tiene algo que ver con ella. Sara es raptada por Sanga, un hom- 
¡RTS SARA AN A A LON al 
cuenta con Doga, un chico amnésico capaz de hacer brotar agua, que re- - 
US RA ll 
Se ae RN a 

El argumento de Buronsen es simple y nada del otro mundo, pero las 
SR ros 
MES Cs elo Ea ESE! 
EA A ES 





¡ES mM SETAS NS 
la vida de Ken nos ofrece una nueva versión del diseño de Hara y su evo- 
¡MESES 





Hokuto No KEn (PRIMERA SERIE): 
SiS ISA A AE ETS 
que como la mayoría de los Anime posee algún que otro capítulo de re- 
lleno creado especialmente para estirar. Se diferencia también en algún 
MR SNS PE ASMA am 
comienza luchando con los Punks a las órdenes de King (Shin) y luego 
ASIAN A ASS 

NAS A MATE ES o Tao! 
A SS E SS LEAR 
humor. De vez. en cuando aparece alguna que otra escena en donde sutil- 
Mella NAO tool 
NN ARA NAS EC SE 
Otro punto en contra son la inclusión de las voces, que no concuerdan 
MOE NA EEN A E arte ES 
Aparentemente en un principio no fue considerado un trabajo sobre el 
que se debería aportar una producción digna, pero la respuesta de los 
USE A AR EA 


DATOS TÉCNICOS 

NR AS st TESIS NG 
CRA ES a E 

¡MES (e 

¡CESE 
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Los autores de la obra. A la izquierda Tetsuo Hara, dibujante | 
A ES OR RA NN 
SR EA E 


Fist Of The North Star (USA) 

Formato: Serie (Editada en Japón en formato LD y en USA -aún no 
completa- en formato VHS) 

Empresa: Toei Doga 

o A y 

Duración: 109 Episodios. 

NUS AA SETE 


Realización: Toyoo Ashida / Iehiro ltano 


NS E ST 

DNS 

MEA E io 

Canciones: "You Are Shock" (opening) y "Yuria... Towa Ni" (ending) por 
CRYSTAL KING. 

"Silent Survivor” (segundo opening) y "Dry Your Tears" (segundo ending) 
OO OA ANiDs A == : E 



































1 - Bajo el Signo de Hokuto Shichisei. 
2 - Forjado por el Rencor. 

3 - La Garra. E 

4 - El Gigante. 

5 - Regreso desde el Infierno. 

6 - Los Boinas Rojas. 

7 = God Land. 

8 - El Coronel. 

9 - La Montaña Mágica. 

10 - El Hombre de Fuego. 

11 - Los Guerreros. 

12 - La Persecución. 

13 - El Golpe Mortal. 

14 - Un Hombre Noble. 

15 - El Pueblo de los Zombis. 

16 - La Serpiente es Escorpión. 

17 - La Recolección. 

18 - El Ataque Total. 

19 - El Sacrificio, 

20 - Nanto Sel, 

21 - La Parcela, 

22 - El Duelo Final. 

23 - ¡Guerra! 

24 - El Cisne. 

25 - Las Frambuesas. 

26 - La Venganza de los Kiba Ichizoku. 
27 - La Persecución de Kiba Ichizoku. 
28 - La Lucha. 

29 - Vivir o Morir. 

30 - El Combate Final. 


31 - La Persecución de Jaggi. 

32 - La Espera al Infierno. 

33 - El Salvador Diabólico. 

34 - El Cazador de Cerdos. 

35 - La Lucha con Toki. 

36 - El Intercambio de Persona. 

37 - Tu Amor no me Corresponde, Mamiya. 


38 - La Tragedia de Bella. 


39 - Las Puertas de Cassandra. 

40 - La Vida Triunfa sobre la Muerte. 
41 - El Alarido de 20 años. 

42 - Un Encuentro Difícil. 

43 - La Nueva Leyenda. 


44 - La Estrella que Presagia la Muerte. 


45 - El Valor de la Pequeña Lynnie. 
A6 - Rebelión. 

47 - La Leyenda del Miedo. 

48 - El Ataque Secreto. 

49 - Lucha hasta la Última Sangre. 
50 - Los Perros Sagrados. 

51 - Sacrificio por Amor. 

52 - La Belleza Diabólica. 

53 - La Mujer Raptada. 

54 - La Gran Prueba. 

55 - El Vuelo del Cisne. 

56 - Sólo un Hombre. 

57 - La Historia del Hombre Inmortal. 
58 - El Ejército de Souther. 

59 - El Templo del Poder. 

60 - La Esperanza del Mañana. 

61 - La Luz de la Vida. 

62 - El Rey del Mundo. 

63 - Dos Destinos Similares. 

64 - La Estrella de Shu. 

65 — El Mausoleo del Nanto Sel. 
66 - El Futuro te Pertenece. 

67 - Víctima del Amor. 

68 - El Último Vuelo del Fénix. 

69 - Ansias de Poder. 

70 - Un Rey Solitario. 

71 - La Escena de la Muerte. 

72 - Las Últimas Lágrimas. 

73 - El Hombre de Sirio. 

74 - Búsqueda de un Nuevo Héroe. 


75 - Los Ojos de Hielo. 

76 - ¿Quién es Sara? 

77 - Sacrificio. 

78 - Un Amor Imposible. 

79 - El Sentimiento Amoroso. 

80 - Leyenda Eterna. 

81- La Gran Barrera. 

82 - El Dictador. 

83 - Tortura Inhumana. 

84 - La Brigada del Viento. 

85 - La Noche. 

86 - El Ejército de la Llama Roja. 
87 - El Monstruo de la Montaña. 
88 - La Frase Correcta. 

89 - El Brigadier del Rey. 

90 - El Último Guerrero. 

91 - La Ley es igual para Todos. 
92 - Alguna Esperanza. 

93 - Dos Días de Espera. 

94 - La Gran Fuerza del Amor. 
95 - Dos Miradas Inocentes. 

96 - El Gran Valle. 

97 - Carrera hacia la Libertad. 

98 - Los Dos Hermanos, 

99 - La Hija del Mar. 

100 - El Último Secreto. 

101 - Un Forcejeo Interminable. 
102 - El Gigante Indeciso. 

103 - Los Dulces Ojos del Diablo. 
104 - Los Niños del Futuro. 

105 - La Estrella Eterna. 

106 - Siempre vivirás en mi Corazón. 
107 - Uno de Ellos tiene Esperanza. 
108 - La Constelación de la Muerte. 
109 - La Promesa. 


(TRADUCCIÓN DEL JAPONÉS ORIGINAL) 








VOCES 
¡ACTOR PERSONAJE 
Akira Kamiya Kenshiro 
Mina Tominaga 
Keiichi Nanba 
Yosuke Akimoto 
Arisa Ando 
Takeshi Aono 
Shigeru Chiba 
Mika Doi 
Toshiko Fujita 
Tessho Genda ............ Shoki 
Banjo Ginga : 
Daisuke Gori 
Aiko Hishima 
Ryo Horikawa 

Masaru Ikeda . 
Michihiro lkemizu 
Masako Katsuki 
Sakae Kawakita .... 4 Madre de Asuka 
Michitaka Kobayashi 
Kuniko Koguchi —. 
Shigeharúu Matsuda 

n Yuko Minaguchi 


ACTOR PERSONAJE 

Tetsuo Mizutori 

Katsuji Mori 

Tomomichi Nishimura 

Shinji Ogawa 

Nozomu Sasaki 

Masaharu Sato Taiga / Shie / Samato 
Yutaka Shimaka Gill Harn / Gyoko 
SAD SUZBKÍ Asuka 

Hirotaka Suzuoki 
Yoshino Takamori 
Gara Takashima 
Hideyuki Tanaka 
Kazumi Tanaka 
Yasuo Tanaka 
Nobuo Tobita 
Katsumi Toriumi 
Koji Totani 

Shoko Tsuboi 
Kenji Utsumi 

Ken Yamaguchi 
Yuriko Yamamoto 
Yusaku Yara 
Masaaki Okura 


Raoh (joven) 

Toki (joven) 

Han / Ryuuken / Ren / Zebra 
Madre de Kaioh 

Kaioh / Raoh 


110 -Y la Vida Continúa. 
1:11 - El Retorno de la Llama. 
La Salvación llega del Norte. 


1 14- La Escuela Imperial de los Cien. 
115 - El Hokuto Houmentai. 

116 - Los Halcones de Nanto. 

117 - Cuando eres Protegid 

118 - La Ciudad del Imperi 

119 - El Último Obstáculo. 

120 - El Emperador o 


125 - Asesino. 
126 - Amor Robado. 
127 - Sangre Roja en la Nieve. 


128 - El Retorno de Raoh. 


129 - Dulce Hogar. 

130 - El Libertador. 

131 - Los Siete Jinetes. 

132 - La Leyenda Continúa. 
133 - Combate Desigual. 

134 - El Maestro es Discípulo. 
135 - El Ataque Secreto. 

136 - Peligro Mortal. 


157 - El Regreso del Pirata Rojo. 
138 - El Sacrificio de los Piratas. 
139 - La Prueba de Amistad. 


GUÍA DE EPISODIOS DE Hoxuro No KEN ll (Secunba sere) 


140 - El Despertar de Ken. 
141 - Sed de Venganza. 
142 - La Revelación. 

143 - Duelo Fraternal. 

144 - El Alarido Mortal. 
145 - La Luz del Recuerdo. 
146 - La Estatua. 

147 - La Muerte de Ork. 
148 - El Amor Vs. el Odio. 
149 - El Anillo de la Muerte, 
150- Los Dos Primos. 

151 - El Regreso de Bart. 
152 - ¡Adiós Ken! 


(TRADUCCIÓN DEL JAPONÉS ORIGINAL) 


(SEGUNDA SERIE) 

Esta serie es más conocida por la diferencia que posee en la calidad de ani- 
ASS E E aos 
¡CAER SS ME o MESS 
A MAN a SGAE! 
nuevamente acompañado por Lynnie y Bart, quienes han dejado de ser un- 
CN RE AS EE 
IR la aa 
tal y medios de transporte tales como Rey Negro, el caballo de Raoh, o mo- 
tos Harley Davison. Su compostura física es lo que cambió en el diseño. Aho- 
ra es-más corpulento que en la primera serie, cosa que en el Manga cambia 
SS iia 
SNA ANOS ato 


NAO ASS SA SS NDA UNC 
Nombre en los países en que se editó: 

Ken Le Survivant ll (Francia) 

CIMAS A EN 

Formato: Serie (Editada en Japón en formato ED) 

Empresa: Toei Doga 

IA SS E 

Duración: 43 Episodios 

A O SE! 

Diseño de Personajes: Masami Suda 

ETE ICI cio 

Canciones: “Tough Boy" (único opening) y "Love Song" (único ending) 
¡TIMO RON > 

A AS 
(letra), Mizutani Kousei (arreglos), Kokado Makoto (vocal). 
























Hokxuto No Ken, EL Ova 


NOS RSS Se SE SSA 
CN SE io 
SES diferencia es ESA E ica 
o 
NAS E 
US lo que no ofrece nada nuevo en cuanto a esto. La ventaja es la 
oportunidad de ver la primera saga sin capítulos de relleno o escenas de 
o ASE A ES NS 





Nombre Original: "Seikimatsu Kyuuseishu Densetsu Hokuto No Ken" 
Formato: OVA 
[SSA Dlojezl 
Año: 1985 
DA OA 
MAA El 
Realización: Toyoo Ashida / Ichiro Itano 
¡Diseño de Personajes: Masami Suda 
DNS eE 
UE EU Elija 
Canciones: "You Are Shock"(opening) y "Yuria... Towa Ni" (ending) 
por CRYSTAL KING. 


WOCES 
ACTOR .....ooooo..o...... «PERSONAJE 
A 

Yuriko Yamamoto. == 
MesSuzra  ... . ... 

Tomiko SUZUKI... 

Joshio Furukawa 
Shigeru Chiba 
Eliane. 
Masayuki Kato 
Koji Yata . 








E A GOA LARGOMETRAJE 


La película de Hokuto No Ken es el gran fallo que hubo con res- 
¡MEE O IT ar eS 
ESE ER E NES ET 
rrido y en algunos aspectos incomprensible, ya que la mayor 
parte de la cinta está cortada y tergiversada, no se sabe bien si es 
por causa de Carl Macek, gran censurador norteamericano de Ani- 
me y propietario de los derechos. Lamentablemente, el formato 
ISE SANA 
SM E RS a o o EM SO 
nes: una sin cortes, como realmente se hizo, y otra, la más cono- 
cida, que carece de escenas de violencia explícita. La primera fue 
SS IRE IS 
RENA SAR SN AOS 
ES copias piratas que revolotean TEA RS Als 
de conseguir. La segunda fue la que se comercializó en Norteamé- 
A o A especialmente SI E ESA 
masivamente conocida, no sólo las escenas sangrientas son men- 
tidas por medio de efectos especiales de muy baja calidad, sino 
Sr NA 


EL ESAS ERA SS el UN 


tipo de inmoralidad. Todo esto da como resultado un film 
de animación que en la mayoría del Continente Ameri= 
cano se conoce como "pesado". Al ser más conocido 


levisión, muchos piensan que Hokuto No Ken no 
es más que un fracaso. 
ARANA NE ES tE 
fue sometida no sirvió más que para que en EE. UU. 
SN ss 
tadounidense), caiga por.los suelos como un produc- 
SES SS a 
SE O EA co EOS 
más bajos instintos." La contradicción se da cuando se 
Ses aESiES 
ponesas, lo que hace pensar que la censura proviene de 
su origen real, o bien Macek logró censurar la edición 
AA ram 
SS ala 
IMPERIO ISNA San a 


NS ESAS 
su Hokuto No Ken” 

Nombre en los países en que se editó: 

Ken Le Survivant (Francia) 

Ken il Guerriero (Italia) 

Fist Of The North Star (USA) 

El Puño De La Estrella Del Norte (España) 


Formato: VHS, LD, DVD 
¡A Dl 
Año: 1986 
DOS 
Autores: Buronson / Tetsuo Hara 
Realización: Toyo Ashida / Ichiro ltano 
DET SE 
DST ESE el 
DA OIEA 
DAR 
Musica BGM: Katsuhisa Hattori 
[E SN O 


- por KODOMO BAND. 


aquí el film que el manga original o la serie de te- 





























DA 











Akira Kamiya ........... Kenshiro 
Vuriko Yamamoto .........-... Yuria 

Kenji Utsumi . . .Raoh 
Chikao Otsuka - Jaggl 
Toshio Furukawa Shin 
Kaneto ShiozawWa ............ i 
Tomiko Suzuki 

Mie Suzuki 
Arisa Ando 
Junji Chiba 
Hidekatsu Shibata 
Junpel Takiguchi 
Takeshi Aono 
Hiroshi Otake 
Daisuke Gori 


ESO 


NEC ESE EME GI OEI NAS 
NS tte San Saxo) El 
forma del Hokuto Shichisei, (constelación del norte de la Osa Mayor) que 
ISS oe aio TA eN sos 
NN 
Tiene una personalidad tranquila e inexpresiva, estando la mayor parte del 
tiempo serio y callado. Siempre ¡CAMS NANA alte! 
de traiciones que sufrió junto con las injusticias que le rondan hicieron que 
Es UNE y lo e A ao EN Toca 
ermano mayor de sangre, Hyoh. El resto de sus herma- 
nos, los otros adoptados Sol AE 
[Ml e 
FR IN o RS 
A SA NN 


Mao 


SS AS TS 

NS ac SNE 
yor a la normal por! sto ra OS 
o de entrenamiento para técnicas especiales. Otros 
mutarón como.cons ¡See ES 
ron cuerpos desmesutadamente grandes o cón apariencia de monstruo, 
leo ejemplo, TA o UE Use oo rol rd NS 
micos virósicos que cubrieron el mundo tras la explosión. Desde ya que 












STO Peli Cel so eS SS E 


Ea ola 





PA NOS 

MACS ss ASE adecuada a los 
E AA Se re o eS] 
medieval. Esto se debe aque la falta de fábricas de productos varios hace que 
ol Tit aso o Se 
teropa aparatosa CON Cascos, capas, etc., algo que es ideal para los tiranos que 
El Ac ES Si eo o Nos 
adie los va a cargar por disfrazarse así). También están las 
Sica SS EOS 









ES a Marciales más poderosas del mundo poseían una culturaa la 
A e ES Rie en 
estas vestimentas erande lo más normal para ellos. 











o Está bien, con la ropa Heavy que usa no E EN SM 


personaje y la ambientación, pero... ¿cómo logra Ken conseguir una indu- 
mentaria tan particular cada vez que la destroza con su energía o con los 
lr NN AS ENS AMS 
gica y que aparentemente a los SS ¡ES IN A 
a pavada, y van.. 


A- LA DIFERENCIAS ENTRE HOMBRES GIGANTES Y GOLPES GIGANTES: 
SARRIA NA 
OS a 

ARAS NI SNE 
ble, con respecto a los hombres normales. Algunos de estos hombres son 
A Mr : 

¡ERAS elo Eto personaje ataca con técnicas demo- 
ledoras, ocasión en que los dibuja mucho más grandes que su contrario 
SR Sn Sar ria eS 
que, volviendo a tener luego:su cuerpo normal. Además, no quiere de- 
SN ESAS eto leo) 
A A NA A eS 
pectacular el golpe. 

Ambas formas se diferencian entre si y por momentos confunden, ya que 
pame Nor ao sa 
[o cool coros 


5- Los MODELOS DE LOS PERSONAJES EN QUE SE BASA HARA: 
Mie A o cos 
RAN NA e lao lea Meir to lolís 
nidense o inglesa. Se pueden observar algunas de las estrellas famosas 
que Hara utilizó como modelo:¡junto con el personaje creado. 


BRRQUES 


ASENSIO h Es 
SS ES O Os 
NASA NARCEA nes 
MS SS Moo Ese 
lo más viejo de esta técnica, (cada heredero utiliza la técnica y cuando lo. 
A ie: oo cala nombre enipat= 
ticular como Hokuto Gou Ken, HokutoJuu Ken, etc.). Este arte marcial se 
especializa en hacer OCEAN OT Seo orale o 
MR NS MO ES 
todos los músculos de cuerpo humano destruyen al enemigo desde den- 
tro Uha vez que son presionados con los dedos. Esto se debe a que los 
A os A A AAN 
a a al oi NS 
MOT OS o EU e 
(Sea SEEN 
SS orion ¡ES 
ii aci e 
algo que también está dentro-de la enseñanza de la técnica. 


- Por otra parte, la fuerza máxima que un luchador humano normal utiliza. 


EIN UR ENS Sella 
MTRS TS EEE lr | 


ES ESE ESE las o 


der que se necesita para utilizar esta y otras técnicas de lucha como Nan- 
SENS IAR  IS A NAMS A NEES 
mente severo) al que se es sometido para dominar el Hokuto Shin Ken es 
TS NS 
po asf como también la velocidad y los sentidos. Todas las cualidades del 
o Se o tra 
Sn PA SAA eS a en 
Esta fuerza que se logra por entrenamiento no está dentro del 70% res- 



































tante del que hablamos. Por el contrario, a éste p 
partir de la fuerza lograda por el entrenamiento, 
MS a Rato 


NS ARA Ms MS! 
mundo. De lo contrario podrían ocurrir las 
(CONIN AI! 









SI SENA AS rot spíritu Vias 
EMS A o ES poderoso que 
UNS AS ESAS a 

Ryuuken y Kuoryuu lucharon entre sí para lograr ser el heredero bajo las 


enseñanzas de su maestro, el anterior Hokuto Tatsujin: Ryuushou: Kuor- 

















MUSEE Ao 
combate y dejó que éste último 
sea el heredero, quien como to- 
o oO EU Ito ojo! 
UCM O O ET AN 
Kenshiro- para enseñarles el 
SS SN A OS 
ellos sea el heredero de la 
Sc 
Eee 
co 
Gite rokr ENS le=A 
pero.cuando salvó a su 
SACO NONE 
E novia de éste, Yuria, de.las 
AA Sa 
SE Sl 


MS 
manos mayores de 
¡CISNE MSN 
ES ml 
Jesucristo. 





Por esto Kenshiro quedó como el único 
heredero de la técnica, lo que provocó la 
¡NASA ENS SN A SS ONE SES 
WEA UA E sio 
AN ads 
NR lr SS 
ficiencia cardiaca y Raoh aprovechó el momento para quitarle la vida. 
NS SE II 
a sil ENE 
CNA CIN nie ss 
e o ME E a 
sorber las características físicas y mentales de los 
CAS EEE Ed A! 
"SM SINS to 
o aa 
URREA SS MAS Elie] 
Hokuto Shichisei (Constelación del IS 
de la Osa Mayor) es la existencia de una Oc- 
IAN SE MER ol 
las personas que están predestinadas a mo- 
rir. Esta pequeña estrella recibe el nom- 





















SSA ES a EOI ss; 


yuu, reconociendo que en cierto modo - 


IS EAS a 



















ES SS NES pe n ver sig- 
nifica tener un año como máximo tiempo de vida. 


DA SS SS AAN 





MaS GA SN Lac a tanto mado y a SS0 
e 
bal IEA? E E A RS Cul pástes ESAS 





RA MSNM e 
E RS 


DO OA 

Hokuto Juu Ken- (Puño Benigno De La Osa Mayor) 

O! más poderoso CONAN Sa 
OMG SS E] 
Sa A SES 





ESTILO DE RAOH DEL HOKUTO SHIN KEN: SS 

-Hokuto Gou Ken- (Puño Violento De La Osa Mayor) , 

El más violento de los cuatro hermanos. Su Puño posee desmesurada vio- 
¡NS : 


NAnrTo Ser Ken: PUÑO DE LA CRUZ EL SUR: - 
NS ES ao Hokú e e. Ken..Es- 
sa NS eri ella 
(al igual que el Hokuto tiene 108 Tsubos) pero a la inversa de la Osa Mayor. 
Es iS y daña A 
o aloe los ANS CE 
E Sa RS TAN ola % 
sino que son apuñalados o rebanados según la versión Nanto Sei. El secre- 
[RSS US ES ES 
ocio oe ate its 
NO material en el mundo que se resista al corte del Nan= 
SRA SEIS Sal oO a SS - 
Dr ra SNS IS 
E LS SS San poder CTS 
o da A lr 


lizariesta y otras técnicas de lucha debe ser El a 
entrenamiento extremadamente severo al que el aprendiz es om 


ANS CAS EI la dio! 
ETS las 
a aaa) 
Ea SS or do oa! 
TA MEE Do SN SES 
NN MESES AER AEREAS 
Sur), que representan a cada una de las seis estrellas de la constelación: de 
va ISR A o E USE 
la técnica pero no llegaron a quedar como Nanto Sei Tatsujin, los que usan 
SAS RS Sas 
ca, el uso de la misma y la fuerza no llegan al nivel de un Tatsujin: 

: Los, Nanto Roku Sei Ken Tatsujin fueron originalmente elegidos, 
MSM ae! pis 
en el mundo. 

sten dos rangos superiores dentro de los seis 
anto Sei Tatsujin: el Nanto Sei Junshou (General 





Han, uno de los enemigos más poderosos 
de Hokuto No Ken ll, recibió curiosamente 
Sam ala 
Mercury, cantante del grupo británico Queen. 





E 


EAS So UA SOS 


A 









A debi dE 































UNEN EOS So (o cd EA ra! 
SS NES] Tatsujin. Éste último; el 
SNE NR SSI ES 
et o RATES SE ASS 
EROS NN o SN E 
ES es SCI SIA 
SE A EIA ENE 


a añ consta de un palacio reservado principalmente para el Nanto Sei 


¡Ko y para los otros cinco Nanto Sei Tatsujin, quienes protegen 
E NES SES importante 
SIA EAS NS EPS los que 
SN A El E SuE mE AS cinco ES Colo 





mas importante y A OE) e Ei E iS 
so, por lograr sin violencia que CEN US ¡9% ARTS 
Por otra partese encuentra Souther, el m: [ojo 105) Miera 








Nanto Sei, la constelación de las seis estrellas NR as 
te) y el resto de los Nanto:Sei Tatsujin están destinados a vivir en la confu 
Se cc sn 
los. Este es el caso de Souther. Aunque el lío lo. empezó Yuda, quien Ea 
el hombre de la Estrella de la Traición se alía con Kenoh traicionando sus 
ideales de Nanto'Seiy. se dedica a la tiranía provocando que sus (o S 
[ERES ES it SS 
ASS SE ESSE lES 
EST SS SS) NS AS 
¡CAEN EI ENANA NAS ES 





¡do el más poderoso de los seis, fundó un imperio propio de la Cruz del Sur 


aprovechando su posición de Emperador con niños como esclavos. Rei en- 
EN E a ENS A lo 
ai ei 





sa y Shuu, uno de los pocos en mantener su destino como Nanto Sei Tatsu- * 


a defiende'a los perjudicados por Souther. El Nanto Sei Junshou, Yuria, 


NS MS E EN loo 


ASENSI 
NUI an UA A Ma ES 
a sel fatsyjin, empezando por Shin, quien mue- 
re a maños de Ken: E o o USO me Bao. AER ENEE 









EA NES E A 
SS E RAN ES NS ISS 
Aunque el Nanto Sei y el. Hokuto rivalicen entre sí, sólo se trata de una 


oa 
domo) 














jar en conjunto, siendo una de las reglas primordia= 
¡e! enfrentarse entre sí. De he- 
A EA as 
UG ari 


TAN US NE 
(Seis PUÑOS MAESTROS) 


Kenshiro recibió la imagen del 
SISI io sjON z 
Más precisamente, Hara:parece haberse 

(SAR 


GE EEE 


SR ES > 












DITA DARSE 
Shin: Jun Sei No Otok 
CO ENS 
Martirio) 
Estilo de Shin del Nanto: 
SMA 
-Nanto Koshuu Ken= (Puño 
del Águila Solitaria de la Cruz 
ST F 
SS ASS 


¡LO 

El 

| ISA 
¡EMS MS) 

(5 E OSO 


MAN A ON) 
A SEE 
-Nanto Suichou Ken- (Puño del 
Cisne de la Cruz del Sur) 
SS TS os Sii! 





de Nanto más hermoso de los seis, en cuanto a | 


TA es algo que EI EA 





Ca mm Ei o EST AT Misericoro) 
SS OA A 
A ete E ad SU) 
SS ENE E e liste ro Mio Ue 
cualidad de que la mayoría se aplican particularmente con las piernas: 





A TIN E 4 | 
A NU EST STE o) ? ll 
E AA EE l 
ENG (Puño del Fenix de la Cruz del Sur) —correspondiente 1 
E i ó | 
SS eS Sou ES LT lll 
SARNA SA AR NN Sosa MS ' 
aplicar los golpes. : il 
Lo que sí difiere de los demás estilos es que el daño ocasionado en el ene- l 
migo mayormente es en forma de cruz y en su totalidad mortales. Al igual | 
que el Hokuto, éste es el único estilo de Nanto Sei que posee un solo he- | 
redero de padre a hijo. S | 





ESOS NOA (NA DAT) ] 
YT NS MONA TAR EA SAS 
pa IN) 

A OS 





que en realidad se A por 414 
Els ¡Eolo Eto! gel corazón: delos seressmalig- 


STi cn duego Complela 
Super Games N*6 


Prendete a esta 


AVALANCHA 


No' 
dejes 
pasar 
esta 

ja gada E 























asegura 
te en tu E 





| 





ll 


















QuiOSeo | 

esta el 

avalan se 
cba de 
nieve que, 
te hard 







Subir... 





























a iS 








Somos dos hermanos llamados Guiller- 
NA EA A 
siones y les escribimos para decirles que 
la revista esta muy buena sobre todo por 
el CD. Las series que nos gustan son Dra- 
E ENEE METE 
Evangelion, Lain, Cowboy Bebop, Poke- 
mon, Berserk, Ranma 1/2, Yu Yu Hakus- 
ho, Tenchi Muyo, Macross, Bt X, Ah! My 
TS TE [a 
ñ ASA Monster 
NAC 








EEES EEE a 
¡CAES UE EE Co 
EE ese" psa : 





8 
en el CD en! 57 
ESO EEES 
MELITAS Mo 1 
MEET] Patito llega este [o 
MAME [TIO TO 
quiere intercambiar información con dos 
(ES ELMER 


AEREO TE EU o 
CO 'as en números 
A Mon Opening y 
o Ea Ta E 'Op de Evan- 











arado loca 
su grilla. 





ca Ed : 
EAS 
En a 
ya¡se, EN 






EOS cs IES 
doquiera estén, prueba de esto son los 
IAE pco y las dos películas de 
Otaku no Video. in embargo, fijate vos 
que la cosa cambia en los Ovas de Guns- 
mith Cats, donde se nota que el diseño 








CTE ARS A 
E Ea A he 


por Tokuhiro Vatsubara). 








de 


Por favor aclarame esto por que es una 
EEES 
SESGO 
CEE OE E NE ía 
a esa señora llamada Internet mucho no 


hay que creerle) 


[AE MS ES 
col Ela 


ACER 

Emilio Mallia - Guru Clef 

PD: Ansío el nro 6 con Tenchi y MKR....a- 
hora no se que les puedo pedir pa los 
próximos números!!!...aunque pensando- 
MESES 
Marionette, o Urusei Yatsura....o tal vez 
Sakura Taisen o sino.... bueh..., mejor no 
ESE . 
SS ETA EEE EMS 
sei Yatsura es un tema que desarrollare- 
mos próximamente. 


Hola a todos: 
Soy César Capovilla (17) -que ya escribí 
IN SO tradicionales- y 





1ás que 
ON O IESO 





nen en sus CDs. Les escribo para infor- 


marles que tengo e-mail (gratuito), pero 
no en mi casa. La cosa viene así: voy a 
estudiar inglés a una academia y traba- 
ESA CAE 
taron este año). Así que les pedí si podía 
AAN ASE 
mi cuenta, y aceptaron. 

SA AS SN 
Cambiando el tema, visité (y lo seguiré ha- 
ciendo) su página Web y debo decirles que 
está espectacular. Y ya tengo fichados los 
skins y los wallpapers que voy a bajar. 

El CD 5 está muy bueno, "Burn Up" está 
CICR pUlElA cc a 
nas EIA ladrones para distraerlos y 
- después SiS ¿es ese el estilo de ASA 








4 no: me - importaría Ea E id. 





Han llegado ¡la leímos, SES 
IES O cios 


ponderla así LS EIA POES 
mento. Eso añ AS problemas de espacio 
O ES 
una, así que veamos qué sale. 







COMES la 


[CNS AREA ES 
nático de esta clase de animación; y po- 


_Ssiblemente sea ENE los dibujos 


ISS A e Cr 


ES 
EN y o E Ta 
EME 
terva de géneros que encajaban con la ma- 
EN 


(ASMA AO AOS 
botech", pero desde muy chico manifesté 


un agrado hacia los robots y la tecnolo- Y aquí viene la EN [a 
peca IS ÓN OS la página 


descubierto la verdadera magia de la ani- 





SS MC 
E OCT EE SA AS 


; pe EI 





EI ES a to- 








NE SS eS 
balleros del Zodíaco" (que me fascina- 
ron) que se pusieron muy de moda en es- 
os años, y que actualmente estoy 
tratando de seguirlos por "Magic Kids"... 


TE ea ¡sido IC clásico: 
iO fil) PAN O En cuan- 
(E EAS EN A 


MENCIONE NEAR ES ESO 
SES EI E ai 
(AS OANEIE ENIG  ES 
cable (Cablevisión, por las dudas) recién 
a principios de este año. Pero ya era tar- 
de para loque más quería ver: "Sailor 
Moon". Esta es la serie que le siguió a la 
AE ISC NIE ARE 
[AIM CNN  ASAS 
ta. Calculo que conocí a las sailors con 
LS ASA AG 
TEN E IEA (El E 
seguro). Pero en el "Big Channel" pasa- 
ENE TA GE cc AE 
COR NES EA E OS 
UE IS 
AGAN Ea RATES ES 
stra com] os 

ñ E E 
O y "Sail 














(ambas temporadas completas). "Sailor. 


Moon R* fue muy buena para mí; me gus- 
ACES EE 
TS ERA AR 
AAN AS 
en con el amor entre Serena y Darien). 
Hasta acá pude llegar a ver "Sailor Moon" 
porque los señores del cable cambiaron 
el canal "Chilevisión" por el "CM" (el Canal 
de la Música). Las leras. tres tempora- 
das ya están vistas, y me quedaron las úl- 
E te lon 


Sailor Moon ya pasó con sus 200 a 
EEN CI PEL 






NES ESE estro país du- 


EN 







de enco! 


Mia O DST Peel a 
ST A RARAS En 
NE NAO EE 
pasando capítulos repetidos (cosa que 
todavía no me importa). 


Leje 
“ Lasiguiente Serie es "Neon Genesis Evan= 


gelion", que la estoy viendo en video y es 
espectacular. Ah "Ranma vB E E serie 
(muy 
ROTOS 








(ASS TA AS 
bastante. 


Un pequeño comentario: en el Club del 
O EEE ES 
as JE 


entender SS ERA SS 
coincido con la opinión de Pablo Bernard 
ESO EE A SINS 
es el personaje mejor construido. 

La nota sobre "Pokémon", "Akira" y "Coww- 
[TA LS están geniales. 


Una cosita más... ¿por qué los pics de "Sai- 


a a A 





muy diferente en rasgos a| 


(DAS CNN a ell 
dibujo real? (esto es sólo un comentario). 


TEE SR ER 
SEAS RIE eli) 
con su versión animada. Los pics que pre- 
sentamos fueron SAC del SO 
EEE 


EME ER ars 
ESTER ER IES 
o E E dida 
a menos que publiquen esta y la contes- 
SN EA SNS 


IAE REA SEN 
traducidos y existentes en Argentina? 
ARNET A EEE lo 
[NE ENS 


AN 
hasta el día de hoy Pokémon COTE 
Lo lis CAEN 
CA O EEES 


AS A 


la condición de pasarlos determinada 
Er NGIAA Además, suele ocurrir 
CTO ES EEE es 
-pítulos se retrase por motivos diversos, 
EEE NE ENE [e 
A E 





E ul (E 


cc 


nueva vida", o algo así, ¿Es ese el último 
capítulo de "Sailor Loro ES 


Nope. El que vos decís es el anteúltimo, 
El último es el 127 y se llama "La fuerza 
se encuentra dentro del Corazón Puro". 


3) ¿Cuántos canales de TV hay relaciona- 
dos al tema del animé (y el manga), apar- 
te de "Magic"? ¿Cuáles son sus nombres? 
E NA 7 

Hay. varios, dado Sl en mayor rola 
STE NUIEAIE Ea 
Los más destacados son Locomotion y 
Magic Kids. Despues Cablín, Cartoon 






erdida. A 









EX ¡eda: (oa 
“seguir los TT capítulos de "Sailor 
Moon' por allá en Bs. As. o en otra ciu- 
ENE EEE E Es 
saber precios y formatos -en CD, video- 


E Exc) eE — | 
AM RAE 
cos que tengan toda la serie grabada, no 
hay una edición castellana completa ac- 
GEO OS NS 
bers (aficionados que subtitulan), pero 


CET a 





5) ¿Hace cuánto salió la revista "Ota- 
CASE TEA 

Nuestra humilde publicación vio la luz 
en abril de 1999 (iicumplimos un añi- 
to!!) y comenzó a adjuntar un CD en no- 
MINE SES ; 














CuiiA 
1e algunas 


IAEA IS 
AE CIO E EE 
ciales de Pokémon en www.pokemon- 
SS AS 
PEN Al 


8, de la revista que vino con el CD N?2? 


LEER A mañas 


CC 


c 

















AN SUE ic Sato 
UAM 









































8 y última) ¿Ustedes pueden mandarme 
alguna direcciones (por ahora vía carta 
CIMA MARTE E ESOS 
As. y / o de acá de Rafaela que les gusten 
"Sailor Moon”, "Evangelion", "Pokémon" 
y / o "Ranma y 1/2"? (sobre otras series 
NS aso conozco un poco 1 

ses 


de haríamos si TS A tan 





atento al correo. 


AS E A o ES 
cribirles sobre lo que más me gusta, ya 
que esta revista (no me olvido del CD) 
me permite conocer aún más el mundo 
de la animación japonesa. Y quiero hacer- 
les saber que escribí esta carta mientras 
escuchaba todas las secuencias MP3 
(con WinAMP) del CD N? 2. 


De hecho, te la estoy contestando de la 
misma manera. 





E 
Sd "El Club del Animé"? La verdad 
MS a ll A de veces con la le- 


bo esto, estoy es me 
IEA opening (Hikari to Kage o 
Dakishimeta Mama) que es sublime. 


22. Muy buenas las notas de "Utena", 
LN EA a eE 
A MU 





er Trailer" y el de "Dr Slump Opening” es 
MS ELE 

4. La canción "Revolution" de "Utena" de- 
“bo destacar que es increíble. 
AT EN Ela 
ETE ¡cada LE NE bueno AN 









SLAYERS 


EVANGELION 


* TERMINAMOS 
EL REPASO DE 





A AN 
AD 








escuetos a la hora de poner sus datos. 
y electrónicos. De todas maneras, estate 


AS 1 ptes 


3. Está bastante bueno el video de "Guy- ' 





*LinA INVERSE ESTÁ CADA VEZ 
AR LONA O 


LU 


ROMPIENDO TODO 


Algunas dudas; si es posible, traten de 
(ER 

MS RD ES IS A MM SAS 
“Las Guerreras Mágicas", ¿cuándo la serie 
(A E SES 


PTE IS 
ma del CD N? 3 se deslizó como 2do. Ope- 
ning cuando en realidad es el 3ro. Secuen- 
cialmente, el primer Op. es "Yuzurenai 


- Negai” y va del capítulo 1 al 20. El segun-- 


do, "Kirai ni Narenai" va desde el capítulo 
21 al 42 y este tercer Op., "Hikari to Kage 
ANSIA ENE EEN 


MESE EEES 
E Se 


Pues sí. Ya pasó las cinco temporadas. 


C) Viene de la anterior: NO ME DIGAN 
QUE NAOKO TAKEUCHI PIENSA HA- 
MAN RESINA 
LLAMADA "SAILOR MOON DIVINE”,DÍ- 
GANME QUE NO ES MENTIRA - es- 
teee... ya parezco un loco. No, ahora en 
serio, ¿de dónde puedo sacar más in- 
TEA CAS) JE 





O ERIC ESE 
Sia 


Hemos hecho gran cantidad de notas al 
respecto. Tal vez buscando en números 
anteriores... 


G) ¿Qué opinan acerca de las series 
que dicen que se hacen para chicas, 
las terminan viendolos varones? ¿Y de 


"Dragon Ball", que la terminamos 


viendo los más grandes? (Y que des- 
pués te tratan de grandote pavo) ¿Es- 
tuvieron algunos de ustedes en estas 
Oleo 


a CS EE CAS 
OSCARS El to) 
es una serie pensada precisamente para 
chicos. Respecto a la situación, si tengo 
que fijarme si a la persona que tengo a 
lado le gustan mis aficiones, hace rato 
SE a] 
CIO in 


H) ¿Cuántos capítulos suma la serie ente- 
E Ed 


SES CA IE e o ci E) iS 


Ge ads 


(AS EOS NES 
aunque no tiene ningún asidero confiable. 


D) ¿Saben si el "Magic" va a pasar alguna 


EA ES (o 


SE SON 


AUS ko EE 
Dragon Ball GT es una de las series que 
CITE CAN 


E) ¿Quién o quiénes leen las cartas y / o 
los e-mails? Porque no estoy seguro a 
MM RAE NS 


Las cartas las leemos tres personas, mas 
SR E EEES 
MUGEN A o)A 


F) ¿Tienen algo de información sobre 


Una Cira Mensual En Tu Kiosco 





EZ 


HE CAME E in- 
cluido en el CD 32 


ES PO Ec) MER El 
vestir. La ventaja es que podés ponerle la 


si GEN CSS pretendo: 


DE a EN ds letras de las 
o 


EE MA! e 


ENE A SRA NEO 


POSTS Md 


PD: No es necesario que pasen esta car- 
ACES NS ON o 
que sí, por favor avísenme en la de qué 
NITO EE MS 
contesten las dudas por carta. Ah!!... y 
disculpen la cantidad de preguntas que 


ER EE MOON E ET una 
muy buena jornada. 


Y alguna pomada para lo dedo... 


ISA AT SEE 
llegada de la revista a Caucete, San Juan, 
aunque nuestro nuevo di: 
(ig AS 

Alvaro: Mis más sinceras disculpas por lo 
SERA EE 
cuanto lo tenga dentro del CD. 





STR IS RS 
anunciemos los canales que emiten animé. 


NS ISA ENS 
SIE AER EE SA ENEE 


(A TE e 


sexo de Ranma. 

A Nadia no le cabe que Vegeta se haya ca- 

sado con esa bruja de bulma (incluso insistió 

en escribir su nombre con minúscula...). Fa- 

MS NE E a 

seme_mrOlatinmail.com 

Eduardo Rogatti, de Munro: Ya mandamos 

Sa EPS ANA 

-Belén de Lomas (no aclara cuáles) nos pide 

notas de Ranma 1/2, Evangelion, Sailor 

Poe usas len Bum-up, Maison Jko- 
PARES A IEC e 


EAU ETA 


ra, nos hemos pelado los dedos escribiendo 
notas. Belén, si no estudias más nuestras 
(E EN 





El Otaku Santiago tdo dy EEES E 


provincia de Buenos Aire ES 
MARS CES 
EN 
TIME ASA MO ENEE 
A EEE NES 


EeETO 





lol lot rol 


uidor puede 

































SMA A | 
EI | 





! ¡ y | 
- Se despide Dragon Ball Z... 


¡O Si, Hega al video su última película. 


AN e 


ES: 









RN] w AP 






PS 
SS 
ción 


A 
E 
8 








So 
hs 
li 
E y 
di 5 
Vo q 
E! 
p 
; 
, a. 
ds E 
pax 
Ss 
Z 
e a | 
>> 8 
E h 


4: 


A EE 
IC AO El 
A 1 CIP 
2. E ¡0 E ; De regalo con 
¡A E la revista Dragon Ball Z, 
ES AS o Colección 2000 N*25 









































Si tu sistema tiene habilitada la op 





o de ula el CD se KE 


ejecutará automáticamente. Si está deshabilitada, tenés que eje- 
i cutar el archivo otaku.exe residente en el directorio raíz del CD. 


12 2.- Si tenés encendidos los parlantes, escucharás retumbar | 
música que te introduce a la interfaz. La tecla F1 te ofrece ayu- | 


da en todo momerto, recordalo. 







3.- Videos es la segunda opción. Contiene secuencias 
de excelente calidad en audio e imagen. Para seleccio- 
nat, hacé click sobre el nombre del video, y se ejecuta- 
rá automáticamente. Si tuvieras algún inconveniente en 
la reproducción, te recomendamos instalar en tu sistema 
"Intel Indeo Video 5.06, que se encuentra en la ayuda 









SLAYERS 


| arar! 


1-GET ALONG OPENING 
E PSA 
a IAS 
TIO 





- MP3 es la primera sección, y contiene un total de 358 
Remas seleccionados, correspondientes a diversas series 
de animé. Haciendo click sobre el nombre del tema lo 
.seleccionás. Para escucharlo, pinchá el botón Play. Para 


detenerlo, tenés un botón Stop. Si querés elegir temas 
de otro animé, presioná sobre las flechas rojas a los la- 
dos de la pantalla. En los pedidos, están los temas más - 
solicitados por los lectores. ¡Pedí también el tuyo! 


4.- Pics es el siguiente Menú. Una Galería Virtual com- 
puesta por diversos animé y sus autores, con un total de 
15 imágenes de alta calidad por ítem. Seleccionado el au- 


2 tor, podés ver las imagenes a mayor tamaño presionando dl 
¿sobre ella. El ícono impresora te habilitará el driver del 


dispositivo de impresión que tengas en tu sistema. Para 


— recorrer las imágenes, pulsá sobre las flechas rojas. 


TIAS 
CNS 
(E 
ATA 
MI IST 
ANIMATOR 4.0 
ONO) 


6.-Por último, Shareware. Para ahorrarte minutos de co- 
nexión, dispusimos en el CD las últimas versiones de los 
más populares programas Shareware, que te serán de 
suma utilidad. Pulsando sobre el nombre del programa 


que elijas, se iniciará la instalación. ¡Fácil 








ESE 

E ASA 
AE AER 
A ERA 
MASA SES 

, EAS 
Incrementar E propuesta to 





